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内容概要

本书采用稳扎稳打的方式，带你从零开始学习FlashMX2004!
    全书从Flash动画入门操作讲起，让大家建立动画制作的基本概念，同时辅以生动活泼的实例，充分
展示FlashMX的绘图技巧与超强的动画功能，让你轻松制作出漂亮的动画。

    当然，光是做简单的动画你一定不会满足，所以我们还要教你制作Flash广告、Flash游戏、FlashMTV
、Flash网站以及大型情景动画!
    全书实例都经过精心筛选，目的是让你能够举一反三，彻底和“跟着书可以做出动画，离开书本就
不会了”说再见!
    光盘内容：采用最新动画技术制作的“虚拟老师”，以课堂教学的方式讲解演示全部操作过程，并
细心为你分析每一个重点和难点。
你体会到的将是学习的乐趣!
    适用读者：从没接触过Flash、但又想学会媒体和广告设计、游戏、动画、网页制作等的读者，也可
作为各高等院校和社会培训机构的培训教材之用。
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书籍目录
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媒体关注与评论

书评一本适合全民阅读的电脑普及读物+全程多媒体教学光盘！
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