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内容概要

在《学VC编游戏》中，作者融汇多年的程序设计经验和程序设计教学经验，按职业技术教育的知识体
系最小够用原则，尝试一些新的程序设计知识、技术的组织方式，让大家学到一些现在电脑游戏（本
书主要针对2D游戏）中常用的实现方法和相关知识。
本书中提到的知识、方法都给出实例程序和可以运行的示范代码，所有的示范最后形成了一个可玩的
类似《传奇》的单机版游戏。

《学VC编游戏》基本上涵盖了2D游戏的关键技术，例如，动画形成、透明显示、角色八方位移动、
动作变换、对象遮挡、大地图的生成和移动、搜索算法、碰撞检测、通道合成、背景音乐声音播放和
游戏资源打包以及DirectX技术的使用......最后还给出了游戏场景的编辑器的编制全过程。
这些所有的知识技术，不但有原理讲解，也有完整的可编译运行的源程序和源程序中文注解，是2D游
戏编程技术的大揭秘。
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