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内容概要

这是一本全面、系统、详细地介绍Flash MX的各项功能与基本技巧的工具书。

    全书由六部分和六个附录，第一部分漫游Flash MX（第1～3章），介绍Flash MX的基本概念。
第二部分Flash MX基本操作（第4-13章），全面讲述了Flash MX的操作方法，并配合近百个实例以帮助
读者理解概念、熟悉操作步骤。
第三部分ActionScript程序设计（第14－18章）是本书的精华，充分考虑FlashMX的新特性，给出大量实
例。
第四部分第三方程序（第19～对章）介绍了和Flash MX配套的音频、视频、图像、3D等方面的软件使
用方法。
第五部分实战精选（第22～24章）更是从绘图与动画、交互电影、综合演练三个方面给出精选实例，
帮助读者融会贯通。
第六部分高级课题（第 25－28章）探讨了Flash UI组件的使用、网页编程与后台数据库的整合、多国文
字解决方案等问题。
附录部分解释了 Flash MXActionScript元素、工具箱工具图解、Flash MX快捷键修正版、按键代码、
HTML的转义码表、Flash网上资源等内容。

    本书内容实用，结构清晰，语言流畅，过程详细，运用48个实例系统地讲述了Flash影片的构成、原
理及其设计思想。
揭示了Flash在多媒体应用领域的奥秘；深入探索Flash在交互式网页应用中的核心技术，突出了Flash现
场制作的实用性和艺术性。

    本书适用于三维动画设计、影视广告设计、电脑美术设计、电脑绘画、网负制作初中级用户的自学
指导书，同时也可作为各类Flash MX初级培训班教材。

    本版CD内容包括：本书部分实例素材和源代码、本书展示网页、Flash MX试用版。
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