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内容概要

本书通过极富代表性的实例，以独特的视角详细介绍了3DS MAX 5的使用方法及三维动画创作理念。
实例操作简明精练，内容具体实用，其中多数实例可直接用于影视制作。
本书所介绍实例涵盖了 3DS MAX 5建模、材质、灯光、摄像机、路径动画、角色动画等技术要点。
在配套光盘中，读者可以在真实场景中体验动画师的创作过程。
本书采用由浅入深渐进式教学方法，知识层面广泛，针对性强，讲解重点突出，生动直观，适于各类
三维动画制作人员学习参考。
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