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内容概要

由劳动和社会保障部职业技能鉴定中心在全国统一组织实施的全国计算机信息高新技术考试是面向广
大社会劳动者举办的计算机职业技能考试，考试采用国际通告的专项职业技能鉴定方式，测定应试者
的计算机应用操作能力，以适应社会发展和科技进步的需要。

    本书由10章构成。
前9章学习Authorware的基本技术，内容包括：使用基本图标（显示图标、等待图标、擦除图标、计算
图标和组合图标等），引用各种媒体（声音、视频、动画和影片等），创建动画，创建交互，分支结
构，框架结构，使用变量和函数，库的应用，打包源文件和库文件，以及组织发行文件。
第10章通过作品淙和程序分析，展示了各种Authorware基本技术的综合应用。

    本书内容与例题紧密结合，强调基础知识与操作技能的实际应用，边讲边练，学习轻松，上手容易
。

    本书不但是劳动和社会保障部全国计算机住处高新技术考试指定教材，同时也可作为大专院校、技
校、高职、职高和社会相关领域培训班的首选教材。
本书对学习多媒体软件制作知识，自测多媒体软件制作技能的广大读者同样适用。

    本版CD内容包括：书中全部例题的素材；书中全部例题的结果；教学中用到的示例；教学中用到的
演示作品；作品欣赏。
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