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前言

首先来看一下三维动画产业生存的大环境。
三维动画近年来已经作为一个新兴的产业快速发展起来，涵盖了动漫、游戏、影视、广告等多个行业
。
在2008年度，全国仅游戏行业总产值就突破了200亿元人民币。
与高速的发展相对应的，就是市场份额的不断扩大，而所有这些都将刺激动画产业中就业岗位的需求
。
这些与角色动画有什么直接的关系吗？
回答当然是肯定的。
角色是动画片、漫画以及游戏中不可缺少的元素，没有了角色，所有的故事也就没有了依托。
所以创建故事中的角色模型并为之赋予行动，就成了该领域中的必修课程。
随着国产动画片生产需求的增加和游戏产业的发展，整个行业对角色动画制作的人才需求也相应增加
，掌握角色动画制作技术将有非常好的就业环境。
在国家大力支持动漫游戏产业，并使之以惊人的速度发展起来的大环境下，3ds Max以绝对的优势拥有
了众多的使用者，已经成为全球三维艺术家们最流行的三维制作的解决方案。
简而言之，选择学习角色动画可以为你赢得更多的就业机会，当然，如果角色动画正好是你的爱好，
那就恭喜你了，你的爱好还可以为你带来良好的生活品质。
它将影响到你的个人发展与职场竞争力角色动画是一项复杂、专业化程度较高的技术，也是动画公司
、游戏公司、动漫产业公司的关键岗位。
高级建模师和高级动画师是这些公司或团队中极其重要的成员，也是这个专业的发展道路中较高的一
个目标点。
掌握了娴熟的角色动画技术，你就不会只是一个单纯的技术人员。
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内容概要

　　《3dsMax2009角色动画制作从入门到精通(含5DVD+1配套手册)》详细介绍了在3ds Max 2009中，
动漫角色从建模到动画的制作方法、过程和技巧。
全书分为两个部分，第一部分主要介绍了不同类型的角色模型的创建方法，第二部分着重讲解各类角
色不同特点与风格的动画制作，这也是《3dsMax2009角色动画制作从入门到精通(含5DVD+1配套手
册)》的重点内容。
书中所有环节都配有大量详实的典型案例。
循序渐进的教学安排，使即便是初学者的读者，也可以轻松掌握3ds Max动漫角色动画的制作方法。
　　书中所有案例都配有多媒体视频教程，教程采用了全程实录的方式，再现了建模师与动画师的实
际工作流程，使实用技巧真实曝光。
全书提供了226个视频片段，教学时长为51个小时，可以让读者边看边学，令学习更轻松，掌握更容易
。
　　《3dsMax2009角色动画制作从入门到精通(含5DVD+1配套手册)》适合3ds Max角色建模与角色动
画的初学者，以及希望涉足三维动画制作行业的自学者，可以作为提高3ds Max角色建模与动画制作技
能的参考书，也适合作为培训机构、职业技术院校、大中专院校三维动画专业的教学用书。
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章节摘录

插图：第1章 动画和卡通中的角色1.2 各具特色的动漫角色近些年来，动画似乎与电影一样，成为～种
技术的产品。
在发展的过程中，各个国家的动漫也逐渐发展成了自己独有的特色，例如，中国动画人物具有传统东
方古典气息，带有民族传统；美国动画人物比例与动作夸张化、线条有棱角，天真烂漫，画面色彩缤
纷，色彩大部分使用暖色，故事情节大部分是喜剧结局，多表现人性善良；日本动画则多是唯美大眼
睛或者。
版（大头小身）造型。
日本动漫比较成熟，动漫产业发展快于我国电影产业，比较倾向于成人化，画面时而秀丽，时而阴沉
，能够感受到人性痛苦的一面，并不是一味五彩缤纷的浪漫，故事给人的思考更是多面性的，不仅仅
局限于人性的善良。
下面就来欣赏近年来的优秀动漫作品，看看动漫角色各具何种特色。
1.2.1 3D动画中的动漫角色一部优秀的动画作品包含了很多成功的因素，像故事情节的曲折角色设计的
生动、影视语言的幽默，以及深刻的思想含义等，都是成功作品的基础。
而在其中起着至关重要作用的则是动画片中的角色形象设计。
因为动画角色形象不仅仅是一种艺术形式的视觉符号，同时也能够折射出一个民族的审美文化、艺术
趣味、科学技术的发展情况，以及动画艺术本身给商家带来的无穷的商业价值、文化价值和经济利益
。
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编辑推荐

《3dsMax2009角色动画制作从入门到精通(含5DVD+1配套手册)》关键知识点：·了解3ds Max在3D动
漫角色方面设计原则与基本技法；·掌握使用3ds Max制作不同类型的3D动漫角色模型的方法；·了
解并掌握3D动漫角色从建模到动画的完整制作流程；·掌握3D动漫角色的表情动画及如何在角色动画
中表演；·掌握使用3ds Max制作如动画的综合应用能力。
适合的读者：有一定3ds Max使用基础。
但对角色建模与角色动画制作行业的自学者，提高角色建模与动画岗位技能的参考书；影视动画公司
角色建模师和角色动画师的职前培训教材，掌握岗位必备技能；作为培训机构、职业技术院校、大中
场院三维动画专业的培训用书。
5DVD超值岗位技能实训视频教程：精心制作65个动漫角色从建模到动画专业范例；专家详解51小时
专家级高清晰多媒体视频教程；超值奉献实例所需的全部范例文件和纹理素材。
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