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内容概要

　　《永恒之塔》的开发成本为1800万美元，仅故事情节策划就有10多人参与，共130多人参与开发，
将提供1500种以上的可以体验游戏故事的各种任务。
游戏设计了“天族”、“魔族”与“龙族”，故事由三个种族纷争的世界组成，玩家可自由扮演天族
或者魔族，并与对立种族和龙族进行大规模战斗。
　　　　《永恒之塔》不仅向玩家积极提供了综合PvP和PvE的PvPvE空间，更把奖励体系和玩家情感
变化相结合。
激烈的PVPVE之战，无比绚丽的战斗技能，以及天空地面的空间结合，都让游戏的战斗系统前所未有
地独特和强大。
玩家们还将在未曾体验过的战略性战斗基础上不断成长，体验与《永恒之塔》世界积极交流的奇妙感
受。
 本书为永恒之塔的玩家总结了游戏攻略，以供大家学习。
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章节摘录

　　第1章　游戏背景与特色　　游戏背景　　玩家与游戏世界　　当前已有的网络游戏，包括《天
堂Ⅱ》在内，玩家都受制于开发者缔造的世界。
但是在《永恒之塔》之中，玩家和游戏之间的互动能够改变游戏世界。
　　举例说明，譬如一个村庄里面只有两个店铺，如果前往其中一个店铺的玩家特别多的话，这家店
铺可以买的东西将会越来越多，欣欣向荣。
而另一间就会随着时间的推移而不断缩小规模，最后关门大吉。
此外，游戏的地图扩展，也不再只依靠补丁或资料片，玩家可以通过自己的行动去探索新的区域，甚
至自己建造地下城。
　　在这样的设计下
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