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前言

　　C＃是微软公司.NET框架中的一种高级编程语言，该语言不仅支持控制台应用程序开发，还支
持Windows窗体应用程序以及ASP.NET应用程序的开发。
由于C＃基于微软公司的.NET框架支持，因而拥有良好的灵活性、可扩展性，非常利于各种应用程序
的开发。
　　与其他同类图书相比，本书具有如下优点：　　（1）实例丰富。
本书介绍了＃中大量的知识点，几乎每个知识点都配有一个难易适中、长短适宜的实例。
每个实例的最后都给出了运行结果示意图和代码分析，便于读者的理解。
　　（2）结构合理。
本书不仅为广大的初学者提供了翔实的知识介绍，而且在结构的编排上力求合理。
C＃的知识点非常丰富，类库也异常庞大，如何选取内容进行介绍以及如何进行内容的组织则更为重
要。
本书力求在结构上满足读者的需要。
　　（3）内容精炼。
本书在全面介绍C＃主要知识点的基础上注意控制内容的深度，以初学者的需求为出发点，介绍了他
们最需要掌握的知识。
以实际的程序开发为主要目标，摒弃了一些对初学者无益的内容。
　　本书所介绍的知识点紧扣实用性的主题，考虑到读者学习的难度，主要介绍了C#2.0中读者最需要
学习的知识，并合理地安排了本书的结构，便于读者上手。
　　本书从如何创建项目出发，逐渐介绍了各种复杂的应用，并在书中合适的位置介绍了一些作者常
用的技巧、编程的建议以及部分常用的工具软件，使读者能够得到全面的锻炼，对于初学者而言是非
常有益的。
　　本书全面介绍了C#2.0的基本语法、控制台应用程序的开发、Windows应用程序的开发以及Web应
用程序的开发。
书中介绍了大部分常用的.NET Framework库，使读者对C#2.0应用程序的开发有一个全面的了解。
在Windows窗体应用程序开发和Web应用程序开发中，向读者介绍了几乎所有的常用控件，便于读者
快速掌握C#2.0应用程序开发的技巧。
　　本书以C#2.0为依托，介绍了目前常见的正则表达式技术、。
XML，技术以及数据库开发技术。
这些技术在多数的应用程序中都有应用，熟练掌握这部分技术对于读者编程水平的提升有很大帮助。
本书的后半部分介绍了数据库技术和Windows窗体应用程序的结合以及数据库技术和Web应用程序的
结合使用，并给出了实例代码，还介绍了应用程序打包部署方面的知识，全面讲解了应用程序开发的
全过程。
　　由于时间仓促与编者水平有限，不足与欠妥之处在所难免，恳请广大读者不吝指正。
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内容概要

　　《C#程序设计》囊括了C#2.0的基础知识、语法介绍、各类型应用程序的开发、数据库应用
、XML应用等内容。
书中不仅包括Windows应用程序的开发，还包括Windows控制台应用程序和 ASP.NET网络应用程序开
发的介绍。
《C#程序设计》内容精炼、实例丰富，介绍了大量的知识点和程序实例，使读者从一开始就能把握应
用程序开发的主线。
《C#程序设计》以实践动手能力为主要出发点，对每一个实例都进行了讲解。
　　此外，为扩大读者的知识面，以及更好地掌握程序设计的方法和技巧，除书中讲解的内容之外，
我们在光盘中补充了大量基于Visual C＋＋的拓展演示视频，以及书中全部实例的程序源代码，以期使
读者能够在《C#程序设计》内容的基础上学到更多的知识，且提升应用技能。
　　《C#程序设计》既可作为高等校院相关课程教材，又可作为C#2.0的初学者和各类院校的技术参
考书。
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章节摘录

　　第1章 C＃与.NEIT框架简介　　本章将讨论进行C#编程的基础知识。
在本章里，读者可以对C#的概念有一个全面的了解，对C#及其相关技术有一定的认识，并在此基础上
认识进行C#编程开发的主要环境Visual Studio 20051，22及进行简单的编程和应用。
　　本章主要内容　　C#的概念　　.NET框架的概念　　C#与.NET框架的关系　　C#的特点　
　Visual Studio 2005的使用　　简单的C#应用　　1.1 C#的概念　　C#与.NET框架有着紧密的联系。
本部分内容将涉及C#的概念、.NET框架的概念、C#与.NET框架的关系以及C#的特点等。
C#是一门崭新的编程语言，可以满足大多数应用场景的需要，能编写出用户体验丰富、功能强大的应
用程序。
C#一经推出就受到了广大程序开发人员和用户的好评，成为.NET框架中最重要的语言。
　　1.1.1 C#与.NET框架　　.NET框架是微软公司推出的一个全新的编程平台，目前的版本是2.0。
此平台支持本书中所要介绍的C#。
.NET框架还支持许多其他的语言，如VB.NET，Visual C＋＋.NET等。
应用.NET框架可以满足应用程序开发的大部分需要。
由于其具有强大的功能特性和方便易用性，.NET框架已成为越来越多公司、机构的开发工具。
　　C#是微软公司为.NET框架全新设计的一门语言，包含很多丰富的特性，为程序开发带来了极大的
方便。
C#是微软公司在参考了之前比较流行的编程语言后，才专门提出的，C#几乎囊括了所有编程语言的优
点。
因此，C#有很广阔的应用前景。
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编辑推荐

　　《C#程序设计》特点：从实际应用的角度出发，帮助读者以最快的速度进入C#的世界，提高程序
开发技术水平；　　资深讲师精心编写，融入作者多年的教学经验；　　结构清晰、实例丰富，具有
很强的操作性和实用性。
　　系列丛书：　　网页设计三合一；　　C#程序设计；　　Visual C＋＋程序设计；　　数据结构
（C＋＋版）。
　　读者对象：　　高等院校；　　计算机培训学校；　　C#初学者。
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