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内容概要

本教材共分为3个部分，采用C语言编程实现。
第一部分为小试牛刀篇，采用了35个生动活泼的小项目，将C语言全部的语法知识复习了一遍，所用
案例既锻炼了学生的逻辑思维能力，又能解决实际问题。
第二部分为项目实战篇，设计了3个实际的大项目，完全按照软件工程的思想从项目的需求分析、系
统设计、系统编码、系统测试等环节进行介绍。
第三部分为游戏篇，主要设计了3个游戏，目的是提高学生的学习兴趣，扩展学生的知识面。
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