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前言

　　3ds max是由Autodesk公司开发的一款专业的三维设计软件，它可以为从事广告、建筑、机械、动
画等各行业设计人员提供制作精美且富有创造性的三维效果图和动画。
然而，在3ds max爱好者中有很大一部分无奈地啃着枯燥乏味的计算机书本，还要经常遇到做不出来的
实例，不禁感叹：想学会一个软件怎么这么难啊！
　　为此，我们将易学实用作为宗旨，制作了一张DVD光盘，光盘内容包括书中部分实例素材和源文
件，以及书中部分实例的视频。
没有接触过3ds max没有关系，本书从最简单的小实例讲起。
只要你按照光盘中的演示步骤操作，就能绘制出精美的效果。
做过几个实例后，就可以掌握一些基本操作。
　　本书由关晓娟、武永利主编，参与编写和光盘开发的工作人员还有高军锋、王宝娟、刘卫东、赵
晋峰、苑丽芳等。
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内容概要

　　本书用最贴近初学者的语言介绍3ds max9的基本操作，并逐步讲解高级应用。
主要内容包括3ds max9的操作界面、各种基本模型的创建方法、模型的修改方法，学习使用多边形建
模方法建造复杂的汽车模型；介绍材质编辑器的使用、怎样为同一个模型的多个部位赋予不同材质的
方法；介绍在虚拟场景中创建灯光、设置灯光的衰减、投射阴影的方法，还详细讲解了位移动画、爆
炸动画、路径动画、游览动画的设置方法等。
　　本书实用性强，从实用、活用的目的出发，用丰富的范例并结合课后练习，将3ds max9的实用功
能介绍得通俗易懂。
　　本书还配有1张DVD，光盘内容包括书中部分素材和源文件，以及书中部分实例的视频，并配有
语音讲解。
读者在学习时，既可先看书，也可先看盘，盘书结合，边看边练，事半功倍。
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书籍目录

第1课 初识3ds max和硬件准备  1.1 3ds max的用途  1.2 3ds max 9的运行环境  1.3 3ds max 9启动和工作界面 
1.4 3ds max的工作流程第2课 用搭积木的方法制作沙发  2.1 创建几何体模型  2.2 改变模型形状  2.3 本课
小结  2.4 课后练习第3课 制作笑脸水果叉　3.1 绘制水果叉轮廓　3.2 使图形产生厚度　3.3 本课小结
　3.4 课后练习第4课 制作陶罐  4.1 旋转成型建模  4.2 本课小结  4.3 课后练习第5课 制作礼物盒　5.1 布
尔运算制作的礼物盒　5.2 本课小结　5.3 课后练习第6课 制作罗马柱头　6.1 基本放样物体　6.2 放样制
作柱头　6.3 本课小结　6.4 课后练习第7课 制作酒樽模型　7.1 修改模型的点　7.2 使模型产生厚度和边
缘　7.3 修改模型的面　7.4 使用FFD软变形　7.5 本课小结　7.6 课后练习第8课 制作抱枕　8.1 制作抱枕
模型⋯⋯第9章 制作咖啡杯第10章 制作汽车第11章 制作流氓兔第12章 制作可乐罐第13章 制作中世纪头
盔第14章 紫砂壶材质第15章 为鼠标模型编辑材质第16章 透空效果第17章 玻璃材质第18章 瓷花瓶材质
第19章 嵌金花瓶第20章 双面材质的礼物盒第21章 喷雾器材质第22章 不锈钢材质第23章 电动剃须刀材
质第24章 编辑轿车的材质第25章 汽车的真实渲染第26章 材质的制作秘笈第27章 幻灯机放映效果第28
章 室内效果图第29章 建筑效果图第30章 Mental ray渲染第31章 蓬莱仙山第32章 光芒文字第33章 漫天飞
舞第34章 行星爆炸动画第35章 午夜孤灯第36章 彩色喷泉第37章 卡通摆钟第38章 疯狂过山车第39章 滑
动门锁第40章 神奇的陶罐
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章节摘录

　　第1课 初识3ds max和硬件准备　　本课重点：　　介绍中文版3ds max的用途、硬件配置、运行环
境、启动方法等。
　　学习目的：　　初步认识5ds max了解5ds max 9的操作界面和工作流程。
　　1.1 3ds max的用途　　3ds max是一款三维设计软件，可以在虚拟的三维场景中创建精美无比的模
型，可以输出动画和效果图。
该软件以其强大的功能和容易上手的操作成为三维设计软件中的佼佼者，是全球用户最多的三维设计
软件。
目前它的最新版本为3ds max 9。
　　3ds max已经广泛应用于产品展示、室内外建筑装潢效果图、影视特效、角色动画、游戏开发等领
域，越来越多的设计师和艺术家都使用它来创作作品。
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编辑推荐

　　《3ds Max9专家案例课堂（中文版）》特点是专家亲自执笔授课达到真正的课堂授课效果；课堂
案例设计精细，简单易学；案例均来源于实践，专业实用；课堂教学循序渐进，均是一线专家的培训
结晶；您因为无法选择一套合适的教材而犹豫过吗？
您因为无法完成上机操作而郁闷过吗？
您因为培训班高昂的学费而烦恼过吗？
专家案例课堂使这些问题迎刃而解！
！
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