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内容概要

本书为读者准备了大量经典实用范例的同时，还专门提拱了具有针对性的上机练习，以帮助读者练习
、实践和检验所学的内容，以便更快、更好地掌握各种3ds Max技术，在很短的时间内打下扎实的基础
，并且能迅速地把学到的知识应用到实际工作当中。
    本书内容从易到难，将案例融入到每个知识点中，使大家在了解理论知识的同时，动手能力也得到
同步提高。
全书在语言上力求通俗易懂，结构合理、实例丰富、图文并茂、讲练结合，是初、中级读者学习3ds
Max 8的首选图书，也是大中专院校相关专业和社会各级培训班理想的培训教材。
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