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前言

Java从1995年正式发布至今，几乎是满载着赞誉一路走来，备受数以千万计程序员的推崇，逐渐发展
成为最广泛使用的编程语言之一。
Java语言所带来的革命，每一位IT从业人员都有自己亲身的体会。
很多软件开发工程师都投入很多时间和精力来学习Java语言及其构架，因此，掌握Java语言意味着学习
更新的技术和发现更多的就业机会。
Java语言究竟有着什么样的魅力，能拥有这么多的追随者？
在招聘Java高级开发人员时，面试官也常常提出这样的疑问。
他们要求应聘者用一句话描述出Java的特点和魅力所在：“write orlce，run anywhere”（编写一次，处
处运行）就是最好的答案。
的确如此，Java拥有良好的可移植性。
用Java编写的程序可以轻松地在Windows、Unix、Linux，甚至在PDA和移动电话上运行。
因此，软件开发商对Java的青睐，是基于Java构架的产品，以使这些产品能适应各种用户的系统环境，
并为更多的用户提供服务。
本书是一本实例教程。
和其他实例教程不同的是，书中不花大篇幅介绍原理，而是添加大量的实例说明应用。
对于初学者而言，只要按照书中所描述的步骤，对那些实例进行调试、理解，就可以快速利用这些知
识实现那些复杂的、令人兴奋的功能；而对于有过Java编程经验的读者来说，如对有些方法的应用理
解不够，而帮助文档的翻译也令人失望时，可以依据书中对那些实例的原理介绍和代码解析做适当的
修改，使它成为能满足用户所需的程序。
本书是作者多年教学经验积累的智慧结晶，并在实践中不断完善与创新，形成了自己特有的体系。
该书内容由浅入深，层层推进。
在体系结构上，力求安排合理，重点难点分明，易学易掌握，且书中涉及的每个知识点都用例子演示
，从而说明这些知识点的具体使用方法。
书中的所有例程均在JDKI.6环境中测试、运行并通过。
由于Java包含的东西太多，一本书不可能将其精髓全部展现出来，因此只能尽可能将最常用、最实用
的各种应用编程方法介绍给读者。
实际动手进行调试是掌握本书知识的一个重要环节，希望引起读者的高度重视。
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内容概要

　　《Java基础与实例精解》以全新的视角，深入浅出地介绍了Java语言的核心基础知识。
全书分为l8章，介绍了Java基础知识、类和对象、继承与多态、基础类与集合类、异常处理、图形用户
界面、布局管理、事件处理、多线程、输入/输出流、网络编程、数据库编程等。
并使用了大量的例子对Java语言中的知识点加以验证，从而一步一步引导读者学习和掌握Java语言程序
设计的方法与技巧。
　　该书积聚了作者多年的教学及应用实践经验以语言简洁．概念清晰，覆盖面广，实例丰富，重点
突出，实用性强为特点，是一本非常实用的学习Java语言编程的教材。
可作为高等院校计算机及相关专业的本科及高职高专学生教材，也可作为Java程序员的参考用书。
　　《Java基础与实例精解》的每一章均附有典型习题并对习题作了详细解答；为了增强读者在就业
中的竞争力，对《Java基础与实例精解》还编写了实验指导；配套使用将使学习效果更佳。
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章节摘录

插图：第1章 Java简介1.3 Java的特点Java是一门高级编程语言，它流行的原因是由它的特点决定的，它
的特点包括：1.简单Java语言的主要特点之一是简单，它的基本概念容易掌握，Java程序员不须经过大
量的训练就可以将其转化为生产力。
同时，Java语言吸取了C和C++的优点，去除C和C++中复杂的部分，如：指针、运算符重载、多重继
承等。
2.面向对象Java语言从开始就被设计为一门面向对象的编程语言。
在Java语言中，除了基本数据类型外，一切都是对象。
Java程序员可以使用Java提供的丰富的类库，开发出复杂功能的程序。
 Java语言保留着面向对象编程语言的特性，表面上看和C++非常相似，这意味着程序员可以很快的转
到Java开发平台。
3.健壮和安全Java语言具有很高的可靠性，它提供了编译时检查和运行时检查两种机制保障代码的安全
性。
这些特性引导程序员养成编写可靠代码的好习惯。
Java语言的内存管理模式也极其简单，即可使用flew运算符创建对象。
Java语言去除C、C++中的指针数据类型，增加了自动回收垃圾机制，这使程序员可以放心开发各自的
代码，因为Java系统会在编译或运行时发现这些问题。
Java语言也大量用于分布式环境中，因此对安全性有更高的要求。
Java程序只能运行在Java环境中，这使得在网络和分布式环境下Java程序不会成为攻击本地资源的病毒
或恶意代码的传播者，从而确保安全。

Page 7



第一图书网, tushu007.com
<<Java基础与实例精解>>

编辑推荐

《Java基础与实例精解》是由宾春清和李建瑜共同编写，北京航空航天大学出版社出版发行的。

Page 8



第一图书网, tushu007.com
<<Java基础与实例精解>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 9


