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前言

进入21世纪后，由于电子技术及计算机技术的迅猛发展，新型电子产品的更新换代速度越来越快。
以单片机为核心构成的智能化产品具有体积小、功能强、应用面广等优点，目前正以前所未有的速度
取代着传统电子线路构成的经典系统，蚕食着传统数字电路与模拟电路固有的领地。
自从笔者以实践为主的入门系列书籍《手把手教你学单片机》和《手把手教你学单片机C程序设计》
（北京航空航天大学出版社2005年4月）出版后，受到广大学生、工程技术人员、电子爱好者的欢迎。
该系列丛书教学方式新颖独特，入门难度明显降低，结合边学边练的实训模式，很快就有数十万读者
入了单片机这扇门。
从系列丛书上市仅2年多就已重印多次，就可知道对单片机初学者及入门者的巨大帮助及引导作用，
它使一大批读者从传统的电子技术领域步入了微型计算机领域，进入了一个暂新的天地。
AVR单片机是ATMEL公司推出的新型高速8位单片机，运行速度高达1MIPSAVR单片机的片上资源非
常丰富，具有极高的性价比，可以广泛应用于计算机外部设备、工业实时控制、仪器仪表、通信设备
、家用电器等领域。
笔者是较早接触AVR单片机并将其应用于自动控制领域的，多年来一直用AVR单片机进行新产品的设
计与开发。
为了满足读者对学习及学会AVR单片机设计的强烈要求，笔者采用手把手系列丛书相同的教学方式（
本书也作为手把手系列丛书之一），手把手地教读者学习AVIt单片机设计，使读者能尽快掌握其设计
要领并应用于实际产品中。
本书以初学者为对象，从零开始，循序渐进地教读者学习当前最热门的AVR单片机的C程序设计。
在介绍AVR单片机的各单元部分基本特性的同时，使用入门难度低、程序短且又能立竿见影的实例，
详细介绍如何使用ATMEGAl6（L）的丰富片上资源，帮助初学者快速掌握AVR单片机的高效设计。
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内容概要

作者从2006年8月起，在《电子世界》杂志上连载了《AVR单片机入门及C语言高效设计实践》一文。
本书以此为母本，以实践（实验）为主线，以生动短小的实例为灵魂，穿插介绍了C语言语法及新型
高性价比AVR单片机的结构、特性及编程。
本书理论与实践完美结合，引导读者循序渐进地学习。
每学习一段理论，必有与之对应的短小精悍的程序可供实践，这样读者学得进、记得牢，不会产生畏
难情绪，直至彻底掌握AVR单片机的C语言高效编程。
    本书的学习风格与《手把手教你学单片机》的风格相同，本书附有光盘，内有书中所有软件设计的
程序文件。
可用作中高等职业学校、电视大学等的教学用书，也可用作AVR单片机爱好者自学单片机C语言的教
材。
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章节摘录

插图：第1章 概述自从笔者出版了《手把手教你学单片机》（北京航空航天大学出版社2005年4月）一
书后，由于教学方式新颖独特，入门难度明显降低，结合边学边练的实训模式，很快有一大批读者进
入了单片机这扇门。
据不完全统计，全国各地（包括港澳台地区）跟着《手把手教你学单片机》学习的读者超过50万名，
其中不少读者已取得了丰硕的成果。
有的读者给笔者来电说研制的“包装线控制器”已稳定运行数月，还有的读者利用单片机做“霓虹灯
程序控制器”并投放市场⋯⋯总之，《手把手教你学单片机》使不少读者从传统的电子技术领域步入
了微型计算机领域，进入了一个暂新的天地。
《手把手教你学单片机》一书是以汇编语言为主进行讲解实验的。
所谓汇编语言，就是一种用文字助记符来表示机器指令的符号语言，是最接近机器码的一种语言。
汇编语言的主要优点是占用资源少，程序执行效率高。
作为初学者必须基本掌握汇编语言的设计方法，因为汇编语言直接操作计算机的硬件，学习汇编语言
对于了解单片机的硬件构造是有帮助的。
汇编语言曾经是单片机工程师进行软件开发的唯一选择，汇编语言写程序代码效率高，在时序要求严
格的场合下用得多；但相对而言开发难度较大，而且汇编语言程序的可读性较差，尤其是遇到算法复
杂点的问题时，用汇编写代码很容易把自己搞得稀里糊涂；并且汇编语言程序的可移植性也差，基本
上不能在各种不同类型的单片机之间进行移植。
采用汇编语言编写单片机应用系统的程序不仅周期长，而且调试和排错也比较困难。
许多读者都发现，采用汇编语言设计一个大型复杂程序时，读起来较困难，往往隔一段时间再看，又
要花脑力从头再来。
更为重要的是，随着社会竞争的日益激烈，开发效率已成为商战致胜的最重要法宝之一。
为了较好地解决这些问题，在单片机的开发中引入了高级语言编程，目前C语言是首选的单片机高级
开发语言。
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编辑推荐

编写《手把手教你学AVR单片机C程序设计》的宗旨就是，依作者的亲身体验，以最实用的方法、最
易入门的手法，将初学者领进单片机世界的大门，使仅稍懂硬件原理的人通过实践能理解软件的作用
，让他们知道在单片机组成的系统中，硬件与软件的区分并不绝对，硬件能做的工作，一般情况下软
件也能完成，软件的功能也可用硬件替代。
等初步学会了单片机软件设计后，可将通常由硬件完成的工作交由软件实现。
这样，系统的体积、功耗、成本将大大降低，而功能得到提升与增强，可使习惯于传统电路设计的人
对单片机产生一种妙不可言的相见恨晚之感，感觉到真正找到了一种理想化的器件，真正感受、体会
到现代微型计算机的强大作用，从而投身于单片机的领域中。
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