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内容概要

本书参照国家标准《机械制图》及《技术制图》的有关规定，主要介绍了机械制图基本知识、三视图
、轴测图、机件常用的表达方法、标准件与常用件、零件图、装配图、直线与平面的投影、焊接图以
及CAXA电子图板中二维绘图和Pro/E三维零件生成的相关绘图命令等。
另有《基于三维建模的机械制图技术习题集》与本书配套使用。
    本书内容全面，语言通俗易懂，可操作性强，适用于高职院校的机械类及近机械类专业，亦可作为
社会人员自学的参考用书。
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章节摘录

　　第1章　机械制图基本知识　　1.1　国家标准关于机械制图的一般规定　　为了便生产和技术交
流，必须对图样的画法、尺寸注法、所采用的符号等建立统一的标准。
我国于1959年颁布了国家标准（简称国际）《机械制图》，自实施以来，该标准起到了统一工程语言
的作用。
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