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内容概要

本书是以广为流行的8051系列单片机为主体，使用C语言来进行描述。
全书分为5部分：单片机基础知识、C程序设计知识、单片机入门基础实例、单片机高级应用实例和配
套学习套件使用说明。
作者为本书开发了相应的单片机学习套件，以方便读者的学习，同时以大量实例照片和视频录像记录
了实验的全过程及现象，可更加激发读者对单片机的兴趣爱好。
本书配套光盘中含所有实验的源程序代码和实验视频演示录像。
    本书可作为中等职业学校、高等职业学校、电视大学等的教学用书，也是单片机爱好者自学单片机
的参考用书。
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章节摘录

　　第1章 什么是单片机　　科技的进步需要技术不断的提升。
一块大而复杂的模拟电路会花费您巨大的精力，繁多的元器件会增加您的成本。
而现在，只需要一块几平方厘米的单片机，写入简单的程序，就可以使您以前的电路简单很多。
相信您在使用并掌握了单片机技术后，不管在您今后产品开发或是工作上，一定都会带来意想不到的
惊喜。
　　1.1 单片机的概念及其发展历史　　1. 单片机的概念　　大家对个人计算机（PC）已不再陌生，
计算机已进入千家万户，一台完整的计算机系统的组成包括：CPU（中央处理器）、RAM（数据存储
器）、ROM（程序存储器）、输入／输出设备（如串行口、并行口等）。
在PC机上这些部分由若干集成电路做成相应功能的板卡，如果您拆开您的计算机机箱，就会看到一系
列大大小小的板卡插在主板上。
　　通常所说的“单片机”又称微控制器，它并不是完成某一个逻辑功能的芯片，而是把上面所说的
那些系统集成到一块芯片中。
当然技术在进步，现在某些型号的单片机芯片中也集成了A／D和D／A等功能模块。
简单地讲：这块芯片就成了一台计算机。
它具有体积小、重量轻和价格低廉的特点。
　　PC机的售价要几千元，甚至上万元，不是个小数目；而单片机芯片集成了众多的功能模块后，价
格却并没有像PC机那样高，从几元至几十元不等。
当然不同型号的单片机芯片体积也会有所不同，如有些是20脚封装的，有些是40脚封装的，这主要取
决于它的功能。
一般来说，引脚多的要比引脚少的功能强大。
　　可能读者会问，为什么会这样呢？
其实道理很简单，用户可以根据各自不同的用途来选择合适的芯片型号。
比如：现在市场上的品牌PC机有这么多，为什么有的贵，有的便宜？
如果您爱打游戏，那就选择显卡好的；如果您用来做图形工作，那就选择内存大的；如果您的数据资
料多，那就选择硬盘大的。
总而言之，因地制宜，就是这么个道理。
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编辑推荐

　　《单片机快速入门》可作为中等职业学校、高等职业学校、电视大学等的教学用书，也是单片机
爱好者自学单片机的参考用书。
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