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前言

VisualStudio2005C++是一种全新的游戏开发平台，但是多数有关游戏开发的书籍都是介绍如何使
用VisualC++进行游戏开发，或是只对软件环境本身进行介绍，很少涉及使用VisualStudio2005C++
与DirectX9.0C进行实际的游戏开发。
这样，读者在阅读之后，只能对软件有一些零散的认识，而很难实际用它去完成独立游戏应用程序的
设计与开发。
本书侧重于介绍VisualStudio2005C++在开发中的应用，重点介绍如何利用VisualStudio2005C++
与DirectX9.0C结合实现游戏的开发。
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内容概要

　　本文通过实例循序渐进地介绍以Visual Studio 2005 C++与DirectX 9.0C为基本开发环境的Windows游
戏程序设计的原理、方法。
主要内容包括：基本Visual Studio 2005 C++开发方法介绍、游戏开发的基础知识、游戏开发的高级技术
、游戏开发中的基础数学知识、游戏的声音与输人编程、网络游戏开发的基础知识及游戏中的AI开发
的基础知识。
　　本书对所介绍的游戏开发技术都给出了具有代表性的实例，而且将Visual Studio 2005 C++
与DirectX 9.0C结合的开发特性与技术融人到具体的游戏开发实例中，使读者通过实例的学习，能够迅
速掌握游戏开发技术。
本书实例可在北京交通大学出版社网站http：//press.bjtut.edu.cn上下载。
　　本书图文并茂，内容全面、深入，适合于使用Visual Studio 2005 C++与DirectX 9.0C游戏开发的初
级开发人员使用及参考。
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章节摘录

插图：第1章编写游戏的语言1.7总结使用“计算机语言”向计算机来描述游戏怎么样运行的过程就是
“游戏编程”。
由于计算机游戏结合了大量动画、声音、摄像等数据的运算，因此游戏的流畅性是衡量一个游戏成功
与失败的标志。
为了达到这项要求，目前许多大型的游戏软件开发公司大多使用C++语言作为游戏的开发语言。
所以，在本书中，也使用C++语言作为游戏开发语言，采用VC.NET2005与DriectX9.0SDK作为游戏的
开发工具。
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编辑推荐

《VC.NET游戏开发技术》图文并茂，内容全面、深入，适合于使用VisualStudio2005C++与DirectX9.0C
游戏开发的初级开发人员使用及参考。
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