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内容概要

本书是Lightscape 3.2在建筑和室内效果图制作方面的指导手册，既对软件本身进行了介绍，又运用大
量的典型实例带领读者走进Lightscape强大的世界。
全书共分8章：第1～2章介绍Lightscape 3.2的技术基础、优势和特点，以及操作工具和用户界面；第3
～7章分别介绍了Lightscape 3.2的实际操作、材质的使用、室内光照明、日光照明和室外场景制作；
第8章介绍了渲染。
最后附录还提供了一些常用的参数和快捷键。
　　本书主要面向从事建筑设计、室内设计、装潢装修、照明设计的初、中级用户，是美术院校、普
通高等院校相关专业师生的实践指导书，也是有志于从事Lightscape创作的爱好者的一本入门参考书。
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