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内容概要

本书向读者详细介绍和演示了三维动画制作软件3DSMax在日常生活、影视广告、平面设计、装饰及
建筑工程等领域中的应用，具体描述了有关场景及对象的设计与创作方法。
主要面对3DSMax初学者和有一定了解的读者。
除3DSMax基本概念、界面构成及其功能简介、基本工具及命令的操作和使用技巧等内容外，本书还
向读者介绍了有关二维建模、三维造型、复杂建模及动画制作的一般过程及相关的处理方法，同时对
灯光设计和环境设置做了具体的实例说明，还介绍了有关材质和贴图中各种技术与特殊效果的应用，
以及后期的渲染输出。
本书适用于各级读者作为参考书，亦可作为大中专院校的相关学科和专业的辅助教材，以及一般三维
设计的实例教程或参考资料。
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章节摘录

　　第1章　基础知识　　1.1　3DSMax简介　　假如你希望通过一门课程的学习或一种工具的掌握来
拓宽自己的知识面，提高动手能力和实际技能，或者你正在从事广告策划、建筑设计、机械设计与制
造、工程设计及相关专业的学习，或者你打算从事影视广告创作、动画制作、电脑游戏开发及电脑艺
术创作等方面的工作，3DSMax是你正确的选择，它会带领你在三维创作领域中任意驰骋，帮助你完
成一个个精美的作品。
　　在本章，为了使读者对3DSMax系统有一个全面的认识，我们将对3DSMax系统的基础知识做一个
简单而全面地介绍，使读者能够从总体上认识和把握3DSMax的组成、功能及在各个领域中的应用。
　　1.1.1　3DSMax的来历　　3DS是一个英文缩写，它的全称是3Dimension Studio，直译为三维摄影
室。
实际上它是一套基于个人微型计算机的多功能立体（三维）动画制作软件。
由美国著名的计算机软件公司（Autodesk公司）于90年代初首先推出，以前是基于MS－DOS操作系统
的3DS 2.0～4.0版。
目前国内流行的主要是基于Windows的3DSMax，版本从1996年3DSMax 1.0到2008年的3DSMax 8.0。
其中，从3DSMax 3.1版开始，该软件系统的功能已经十分完善，是一个非常优秀的版本，比如增加了
被称为工业标准的NURBS建模方法，与3DSMax 2.5版本相比修改一千余处。
3DSMax 4.0版本中并入了以前单独出售的Character Studio。
3DSMax 5.0版本中加入了功能强大的Reactor动力学模拟系统，全局光和光能传递渲染系统。
而在3DSMax 6.0版本中，将3DSMax爱好者期待已久的电影级渲染器Mental Ray整合进来。
在3DSMax 7.0及以后的版本中，增加了多边形（Finaly Edit Poly）编辑器、UV editing等涉及编辑、着色
、渲染共十九个模块。
随着版本的不断升级，其功能更加完善和强大，操作也更加简便。
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