
第一图书网, tushu007.com
<<数字非线性编辑技术及应用>>

图书基本信息

书名：<<数字非线性编辑技术及应用>>

13位ISBN编号：9787811043488

10位ISBN编号：7811043483

出版时间：2007-3

出版时间：西南交通大学出版社

作者：冯智敏

页数：230

字数：365000

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<数字非线性编辑技术及应用>>

内容概要

本书主要从理论和实践两方面出发，系统阐述了数字非线性编辑的技术原理、艺术原则及实际操作方
法与技巧。
在具体的非线性编辑应用部分，选择了目前MAC OS X平台上用于后期制作的强大工具Final Cut Pro软
件。
    Final Cut Pro是苹果公司针对影视制作行业用户开发的一套功能强大的专门用于影视编辑制作的软件
，支持标清和高清。
由于Final Cut Pro在后期制作上功能完善、优势明显、运用方便，因此成为许多后期剪辑人员的首选。
目前Final cut Pro被广泛运用于广告、电影、电视节目等作品的后期制作。
    编著本书，是为了让更多有意从事后期剪辑的人领略到Final cut Pro的独特魅力，能够在影视节目的
后期制作过程中，实现自己天马行空的想像，创作出优秀的影视作品。
    全书共分两大部分，第一部分为理论基础篇，分3章进行讲解。
第1章介绍了编辑系统的发展，线性编辑和非线性编辑的原理、特点、工作流程、关键技术、发展方
向；第2章从艺术角度介绍了数字非线性编辑的影视基础；第3章从技术角度阐述了数字非线性编辑的
视频基础。
第二部分为专业应用篇，共分8章。
从项目开始依次全面介绍了MAC OS x平台上的编辑软件Final Cut Pro的环境参数设置、记录与采集、
编辑、转场、过滤器、音频混合及特效、图形字幕、输出与发布等内容，以及与相关软件的结合与实
例讲解。
    本书可以作为高等院校广播电视、影视节目制作类专业的教材，也可作为影视及多媒体制作相关专
业人士的参考书籍。
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