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内容概要

信息技术课程是一门知识性和技能性相结合的基础课程。
小学信息技术课程的任务是：培养学生对信息技术的兴趣和意识，让学生了解或掌握信息技术基本知
识和技能，使学生具有获取信息、传输信息、处理信息和应用信息技术手段的能力，形成良好的文化
素养，为他们适应信息社会的学习、工作和生活打下必要的基础。
为此，我们组织抚顺市部分中小学计算机教育专家及教师编写了这套《信息技术》实验教材。
    本套教材的主要特点是：    1．按照教育部《中小学信息技术课程指导纲要(试行)》的要求，实验教
材的编写考虑到学生的心智发展水平及不同年龄段的知识经验和情感需求，所编写的不同阶段的内容
都有明确的目标和侧重点，既注重培养学生利用信息技术对其他课程进行学习和探究的能力，又注重
培养学生的创新精神和实践能力。
    2．小学一年级和二年级以培养学生的学习兴趣和信息意识为主要目的，利用教学课件和益智游戏，
使学生熟悉计算机环境；从小学三年级开始系统介绍学科知识，注重知识的连续性、系统性、层次性
和递进性。
    3．本套实验教材以信息处理为主线，按照任务驱动原则，采用模块化结构设计内容。
每一课都设置若干学习和训练栏目，如“学习任务”、“资料库”、“知识屋”、“显身手”、“小
灵通”、“小博士”等，既符合小学生的认知能力和特点，充分体现学生的主体地位，又方便教师运
用先进的教学理念和灵活使用教学方法。
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