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内容概要

　　系统仿真技术是一门多学科综合的应用技术学科，近年来发展迅速。
推动仿真技术发展的动力是国民经济与军事的需求，而信息技术、系统技术，特别是计算机技术是其
发展的基础。
仿真技术的应用已从航空与航天领域推向其他各工程与非工程领域，现在正继续朝着更深入更广泛的
方向发展。
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章节摘录

　　VV&A计划的主要内容包括：①VV&A工作的目的和说明；②VV&A工作的研制目标与内容；
③VV&A时间进度安排；④在结果验证期间拟使用的验证数据的获取和整理；⑤描述所用的VV&A关
键技术和方法；⑥VV&A工作的范围和职责，并标明参与者以及每个参与者的职责；⑦VV&A工作的
研制环境。
　　（3）验证概念模型　　概念模型是描述开发人员关于仿真及其组成部分概念的信息集，这些信
息集包括实体、对象、算法、关系和数据，以及假设条件和限制条件等。
验证概念模型就是指从具体使用的角度出发，检验概念模型表示真实世界的准确程度的过程。
对概念模型进行验证的目的是：确保M&S需求在概念模型中得到了充分正确体现，检查概念模型是否
充分满足了仿真的预期用途和目标。
　　概念模型验证的主要工作包括：①检查仿真系统的M&S需求是否正确、完整地转换为概念模型；
②评价仿真系统的基本框架和体系结构；③评价仿真系统的数据源和可用性；④校核数据库和元数据
。
　　验证概念模型的内容主要包括：　　·语法验证，即检查概念模型描述的规范性、逻辑性、规则
性及完备性等；　　·语义验证，即检查概念模型的正确性、合理性、清晰性及表达充分性等；　　
·语用验证，即检查概念模型的适用性、可用性、完整性及可理解性等；　　·一致性验证，即检查
概念模型的本体一致性、风格一致性、接口一致性、数据交换格式（DIF）的一致性，以及语义、语
法及语用三者之间的一致性。
　　（4）校核设计　　校核设计需要解决的问题是检查仿真系统的设计是否清晰、正确，是否与概
念模型中定义和描述的需求相一致，目的是确保所有特征、功能、行为、算法和交互作用都被正确地
、完整地包括在设计表示和文件中。
　　校核设计的主要工作包括：①校核仿真系统的设计对所有需求都具有正确的映射和可追踪性；②
评估关键算法的精度和对应用的适合性；③校核接口，确保信息能够按照预期用途进行传送；④评估
实体的行为和交互的时间和空间需求，以保证仿真的执行；⑤校核数据及其转换方法，以保证数据的
正确性、完整性和整体性；⑥校核测试计划，明确仿真系统开发过程中的测试任务与V&V过程中的测
试任务之间的关系。
　　（5）校核实现　　校核仿真实现阶段要解决的问题是确定仿真实现与仿真运行是否符合M&S设
计要求。
这一阶段，VV&A的工作量非常巨大，主要包括：①校核系统从设计到代码和硬件对需求的转换；②
从静态和动态两个方面校核程序代码；③校核硬件配置和实施；④校核软件／硬件变换；⑤校核专用
硬件设备；⑥校核初始化数据的准确性和完整性；⑦校核测试计划和测试规程是否满足V&V所需的信
息。
　　⋯⋯
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