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内容概要

动画场景设计不仅仅是绘景，更不同于环艺设计。
它是一门为影视动画服务，为展现故事情节、完成戏剧冲突、刻画人物性格服务的时空造型艺术。
它的创作是依据剧本、依据人物、依据特定的时间线索的。
    本书汇集国内外经典动画场景创意案例，以专业的理论分析影视动画场景的设计概述、动画场景设
计构思方法、动画场景的空间构成、动画影片色彩创造、动画影片光影造型、动画场景中的陈设道具
、动画场景设计图的制作等。
尤其在第七章对动画场景数字化制作及技巧作了详细的分析，帮助读者领悟创意规律，快速步入国际
化动画场景设计的进程，并发展出自己的设计风格，走在动画场景设计前沿。
    本书在阐述和讲解动画场景设计理论的同时，通过对大量经典的动画场景画面的分析，让读者细细
领会这些动画场景编导在创作设计时的用心和考究，并系统地学会动画场景设计的技巧和方法。
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章节摘录

第一章 影视动画场景设计概述1.2 场景在动画影片中的功能场景设计在动画影片中的功能表现为交待
时空关系（也即角色所处的物质空间和社会空间），营造角色的情绪氛围，以及刻画角色的性格（包
括角色的主观心理空间和客观心理空间），等等。
 1.2.1 交代时空关系 场景交代影片中的时空关系，体现影片的剧情设定。
时空关系包括物质空间和社会空间。
物质空间是影片故事的叙事空间，是影片角色的生活空间，是天然的环境和生存活动的氛围，它们包
括角色的职业、身份、年龄、性格、爱好等，也是影片故事情节发生的时间和地点，它的出现应符合
剧情的内容、体现事件所在的时代特征、事件的性质和特点，体现故事发生的地域特征。
社会空间是指影片故事发生所在的历史阶段、历史时代的风貌、民族文化等特点。
通过观众的联想，构建出另一个完整的空间环境，它是一个精神境界，贯穿于影片的始终，引起人们
对特定的社会历史阶段的联想。
很多古代场景因为有历史遗存的痕迹，还可以具有隐喻功能，这是一种潜移默化的视觉象征，通过造
型传达出深化主题的内在含义。
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