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内容概要

本书详细介绍了基于嵌入式实时操作系统的程序设计技术，内容有“绪论”、“开发环境”、“任务
划分”、“任务设计”、“中断服务程序设计 ”、“行为同步”、“资源同步”、“数据通信”、“
时间管理”、“采样任务设计”、“串行通信任务设计”、“键盘任务设计”、“显示任务设计 ”、
“嵌入式操作系统的剪裁”和“设计实例”。
书中介绍的内容以源码开放的嵌入式实时操作系统μC/OS－II为软件运行环境，以ARM7为硬件环境
。
     本书内容深入浅出，为加深理解，列举了很多程序设计实例和实验。
     本书可作为高等院校电子类相关专业本科和研究生的学习参考书，也可作为电子技术人员从事嵌入
式应用系统研制开发的参考书。
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章节摘录

　　第3章　任务划分　　在嵌入式系统设计的开始阶段，都是从功能需求分析开始，然后进行系统
设计，即硬件系统设计和软件系统设计。
而在进行软件系统设计时，是否采用实时操作系统将导致完全不同的设计风格。
一个应用系统的软件可以分为许多“可执行程序单元”。
当不使用操作系统时（基于裸机的编程方式），将这些“可执行程序单元”进行分类组合，就可以得
到一个个“模块”，其中一个是“监控模块”，其他“模块”在“监控模块”的管理下运行。
当使用操作系统时（基于操作系统的编程方式），将这些“可执行程序单元”进行分类组合，就可以
得到一个个“任务”，这些“任务”在操作系统的调度下运行。
严格地讲，这里的“任务”是指“用户任务”（区别于操作系统自己的“系统任务”），本书中将“
用户任务”简称为“任务”。
　　对一个具体的嵌入式应用系统进行“任务划分”，是实时操作系统应用软件设计的关键，任务划
分是否合理将直接影响软件设计的质量。
当任务划分得合理时，软件设计将比较简洁、高效；否则将可能比较繁杂。
甚至失败。
本章介绍与任务划分有关的问题。
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