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内容概要

内容简介
本书简明系统地介绍了PASCAL语言的基本概念、语句和语法规范，并根据结构化程序设计
原则较全面地讨论了用PASCAL语言进行程序设计的方法。

全书共分十二章：基础知识；标准数据类型；简单程序设计；选择结构；循环结构；结构化程序
设计；枚举类型与子界类型；数组类型；过程与函数；集合类型和记录类型；文件和动态数据类型
――指针。
每章后的习题题型与全国计算机等级考试和全国各地区计算机水平测试题型接轨。
这
是本书重要特点之一。

PASCAL语言是计算机高级语言中入门教育的理想语种。
本书读者对象是社会各阶层初触计
算机者，因此书中叙述力求深入浅出、通俗易懂，是普及推广PASCAL语言的通俗读物。

本书可作为大专院校非计算机专业本、专科学生和计算机应用培训班、短训班学员的教材或
参考书，也可供科技工作人员、管理人员参考。
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