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内容概要

内容提要
本书是一本讲述Windows应用程序设计入门的书籍。
书中用大量的实例，从几个方面详细地阐述了
Windows3.X版本程序设计的基本方法。

全书共分六章：第零章介绍建立工作环境；第一章讲述Windows应用程序设计的基本概念；第二、三
、四
章分别介绍了如何设计资源文件、Windows的输入及窗口的控制；第五章介绍了图形设备接口（GDI
），并列举
了一个例子――简易绘图系统。

书中列举的程序均能在Windows环境下运行，同时对程序清单中的关键语句都附有中文注释，对没有
Windows应用程序设计经验的初学者尤有帮助；对已具有相当水平的Windows应用程序设计人员也有
一定
的参考价值。
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