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内容概要

　　日本动画，近几年风靡日本以外的国家。
不仅是日本动画电影在世界各地剧场上演，而且对于日益增长的有线电视、卫星电视和在线频道，日
本动画电视节目也塞满黄金时段。
日本动画源自日本漫画（出版物中的连环画），种类繁多，并且往往针对特殊的目标观众。
目标观众不仅有儿童、少女、电脑高手，还有成年人。
由于日本动画越来越流行，观众对日本动画新形象的需求也与日俱增，也就意味着，您开始创作自己
日本动画风格的卡通画，今天正是理想时代。
　　《数字动画设计基础教学》将带您领略自创日本动画的基础技术。
从编写剧本到完成动画，《数字动画设计基础教学》将传统的动画技巧与最新的数码技术相结合。
至关重要的是，在有效地使用眼花缭乱的电脑工具之前，您首先得学习、理解基本的动画原理。
但是，这些原理仅仅是工具性手段，而不是能够带来创意作品的魔棒。
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书籍目录
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