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内容概要

　　《绘画入门》主要内容包括了铅笔画，写生，水彩画，水粉画，油画，透视基本知识，色彩知识
，中国画的工具、颜料和使用知识等。
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作者简介

　　尢玉淇，1918年生，苏州市人。
画家，作家。
先后出版画集四册，文集六册。
　　从事教学、新闻、文化等工作。
而美术教学为其一生之主线。
　　在美术教学方面的著作除本书外，还有《绘画十谈》、《线谈美术教学》、《苏州工艺美术史》
、《艺海浮槎录》等著作。
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三节 铅笔画的基本画法 第四节 线描画在写生时的几点注意 第五节 练习"速写" 第二章 写生第一节 写生
画的基本画法 第二节 静物写生 第三节 风景写生 第四节 人像写生第三章 水彩 第一节 水彩画的工具 第
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彩变化的规律西洋画作品（彩图）第二部分中国画第一章 中国画的工具、颜料和使用知识第一节 笔
、墨、砚、纸（绢） 第二节 中国画的颜料 第三节 胶水与明矾的使用 第四节 其他工具第二章 中国画
的笔法与墨法 第一节 笔法 第二节 墨法第三章 山水画 第一节 树的画法
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章节摘录

　　第三节铅笔画的基本画法　　铅笔画法有两种类型，一种是先打轮廓后衬明暗光线，比较细致缓
慢的画法，也就是基本方法；另一种是单纯以铅笔作线描的画法，这种画法，有利于速写画及其他一
般单线画。
　　现在先讲第一种类型的画法。
因为我们在家里作画，不能像美术院校里那样有石膏像的教具，所以我们可以采用家用器物作为道具
，瓶、罐、面盆、砂锅、热水瓶、搪瓷杯等都可以使用。
先是画简单的，后是画复杂的；先是画单个儿的，然后可以画几个组合起来的。
如果借或买得到中小型石膏像的话，也可以写生石膏像，同时还可以画一些静止的人像。
一般说来，描绘的对象应该是"由易到难，由简到繁，由静到动"。
从一般的习惯说来，先画静物，再画风景，然后画人物。
　　一、 作写生画时，可以立着画也可以坐着画，当然有个画架更理想了。
如果你画的是离自己很近而不太大的物体，那么坐下来比较方便，没有画架可以把画板的下边放在膝
盖上，把画板的上边靠在一个椅子的背上来作画。
绝不可把画板平放在桌子上画，因为这样画出来的图画看上去就缩短了，当然画出来的东西也不会准
确了。
　　二、 在描绘开始，落笔画大体轮廓时，最好是拿削扁的铅笔，而且画时不要把铅笔握得太紧。
到后阶段，就可以用削尖的铅笔，手也握得紧一些，这样会使你有可能画出比较肯定、比较重一些的
黑线。
　　三、 在描绘当中，必须不时地离开自己的座位，从远处看自己的画，并与实物作比较。
绘画时必须和所画的对象保持一定距离，距离的远近以对象大小而定，以不转头和不斜视就能够一眼
看到你所画的对象的全部为合适。
　　四、 在开始学习绘画时，最好养成从左上角画起的习惯，因为从此向右下角发展画下去，可以上
下左右都能顾到，不会被手所遮蔽，起稿时的铅笔要轻淡，以便修改，画错的线条可以暂时保留不要
擦去。
因为这样可以有比较，在比较中就能得到最准确的线条，待到完全满意时，再擦去不必要的线条。
凡是画对称形的东两（例如花瓶）也可以用镜子来校错，因为镜中的影子，恰好与图画相反，可以改
正自己视觉上的错误。
　　五、 一开始打轮廓就应该全面地观察和理解对象，不能看了一眼就，。
一般物体都有"三度空间"，即高、宽、深，它们是构成立体的基本条件。
绘画的基本要点，就是要在平面上表现立体的物体，因此，我们在进行技术锻炼的时候，从打轮廓开
始，就应该贯穿立体的观念和对"三度空间"的严格要求。
⋯⋯
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