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前言

谈到“漫画”，大家总是会被漫画作品中所塑造的庞大的虚拟世界深深吸引吧。
漫画的世界总是无奇不有、无所不能，甚至是无限庞大的。
有人不禁要问：“这么庞大的虚拟世界，究竟是怎样被塑造出来的呢？
”漫画家们用他们手中的画笔勾勒着这个世界，一砖一瓦、一草一木，一个微笑、一滴眼泪、一缕阳
光，如此而已。
只是漫画家们日夜不息.用心血浇灌，用爱呵护，用自己的生命交换了这些优秀的作品，如此而已。
如果要确实地解答这个问题，不妨试着将“漫画”想象成一场精彩的舞台剧吧！
将漫画比作一出舞台剧，这本书就是以此为出发点，向各位揭示“漫画如何创造世界“的秘密！
本书分为“漫画工具选择与绘制流程”、“漫画制作与基本绘制技法”、“漫画中的演员——角色”
、“漫画的舞台——背景”、“漫画的编导”和“漫画角色与背景绘制步骤”六个部分，从最基本的
工具选择，到最终的创造世界，由浅入深、系统而全面的向各位介绍漫画创作中的实战技法。
相信这本书一定会给梦想着成为漫画家却又不知该从何入手的朋友们一些帮助。
执起手中的笔，带上满腔的热情.让我们一同踏上这条属于漫画家的奋斗之路吧！
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内容概要

本书主要为漫画入门、中级及中级进阶阶段的漫画爱好者、职业作者而倾情编著！
    全书分为：“漫画工具选择与绘制流程”、“漫画制作与基本绘制技法”、“漫画中的演员——角
色”、“漫画的舞台——背景”、“漫画的编导”和“漫画角色与背景绘制步骤”六个部分，从最基
本的工具选择，到最终的创造世界，由浅入深、系统而全面的向各位介绍漫画创作中的实战技法    还
等什么？
翻开这本书，让我们用漫画创造世界吧！
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作者简介

笔名：TNT－小松鼠个人简介：无论别人如何看待，我不过是个画漫画的，至今都不曾停止过学习，
今后也依然不会停止。
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章节摘录

插图：
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编辑推荐

《漫画创造的世界:动漫技法实战教程》是由大连出版社出版的。
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