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内容概要

《"博识教育"泛读文库:提高学生记忆力的思维游戏》中记忆是一切智力活动的基础，内容主要从提高
记忆力的角度出发，对每一类游戏都进行了精心的选择和设计，每个游戏都极具代表性和独创性，内
容丰富，难易有度，形式活泼。
让你在游戏中不断提升自我，拥有非凡的记忆力，迅速走向成功。
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章节摘录

版权页：   插图：    006.举起自己？
 如果这个女孩的力气足够大的话，她可以举起自己。
如果她体重60磅（约27千克），而她坐的秋千重4磅（约1.8千克），她对绳子施加32磅（约14.5千克）
的力就可以把自己举起来。
 007.木板上升 理论上是可以的，尽管操作起来会非常困难。
如果这个男孩对绳子施加的力等于他的体重加上木板的重量，他就可以把自己拉起来。
但是在这种情况下他还必须努力保持平衡。
 008.滚筒原理 结果一定出乎你的意料，滚筒上的重物总是比滚筒要走得远。
 如果滚筒旋转一周，它前进的距离就是滚筒的周长，而重物则移动了这个距离的2倍。
这是因为重物相对于滚筒移动了，而与此同时，滚筒相对于地面移动了。
如果滚筒的周长为1米，那么滚筒每转动一周，它所承载的木头移动2米。
 这被称为“滚筒和木头”定理。
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编辑推荐

《"博识教育"泛读文库:提高学生记忆力的思维游戏》是由中国言实出版社出版的，记忆力是成功人士
必备的一种思维能力，是人最重要和最有价值的能力之一，是超越他人、迈向成功的关键因素。
思维游戏是提高记忆力的一种极好的训练方式，可以帮助游戏者在潜移默化中掌握各种记忆方法。
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