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前言

Flash CS3是Adobe 公司最新推出的一款非常优秀的网页交互式矢量动画制作软件。
随着科技的不断进步，Flash 也在不断地适应网络的快速发展，如使用新的 ActionScript 3.0 语言创建和
编辑代码，并使用真实的开发环境最大化地提高开发效率。
本书内容本书从实际应用的角度出发，通过大量精美的实例讲述Flash的基础知识和应用方向，并结合
最新版本的Photoshop CS3讲解了GIF动画的制作要点和操作技巧。
全书共12章，每章都使用了大量的新颖范例对应讲解各章的知识要点，涵盖了 Flash软件的各种基本知
识与操作，包括动画快速入门、基础动画的制作步骤、网络动画的制作与合成、网络广告应用设计
、Flash特效制作、互动多媒体设计、MTV DIY制作、宣传动画应用；另外，还提供了GIF网页动画、
影像切割处理与网页效果等多种复杂的动画效果制作。
通过本书的学习，可以让读者不但能掌握Flash CS3软件的应用，而且还能通过本书中典型的应用实例
感受到Flash CS3的魅力，以一点带动相关知识，从而达到举一反三的学习效果。
本书特色（1）完善的知识体系本书在知识体系安排上避免了以往图书的知识点偏多、重点不突出的
缺点。
书中的学习要点不但照顾到读者的需求，而且还根据Flash 与Photoshop的特点进行了特别设计，依次
讲解了Flash的基础知识、动画类型、动画元件和渐变效果；然后逐步提升应用水平，讲解了遮罩制作
、场景制作、动态按钮制作、背景音乐制作、网络动画合成、文字动态效果以及后期的图层控制、互
动媒体和Actions特效等高级应用，组成了一个完善的知识体系。
（2）实用的教学案例全书中并没有使用大量的语言篇幅来讲解Flash软件的应用，而是通过一个个精
心设计的小实例“手把手”地教读者如何操作软件。
全书通过上百个精选实例讲解了Flash软件的各种应用：第1～4章讲解了Flash的基础知识、动画类型、
网络动画元件和网络广告设计；第5～8章讲解了网络动画特效、互动多媒体制作、MTV DIY的制作和
网络动画宣传设计等高级应用；第9～12章讲解了GIF动画基础、网页广告Banner设计、网页特效
及Flash动画的优化与发布。
这些案例分别对应软件不同的应用功能，希望读者能用心体会软件的应用技巧，从而掌握各类动画制
作技巧。
（3）独特的教学模式在讲解案例时，书中给出了各个案例的知识要点分析、图文对照的详细步骤讲
解，而且根据需要，在读者易出错的地方设置了提示，对重点知识进行拓展，从而帮助读者加深理解
，“不但知其然，而且知其所以然”。
通过丰富多变的动画，说明从无到有、从简单到复杂的制作过程，快速提高读者的动手能力，避免了
以往该类图书有着大量知识点的枯燥说明，而无法提高动手能力的缺陷。
如何使用本书本书面向希望成为Flash动漫设计师的读者。
读者可按照实用例题（收录在随书光盘内）的制作顺序，有步骤地进行阶段性学习，在挑战课后练习
的同时，对所学过的内容进行再复习和再巩固。
① Chapter的学习目的：解说每章中要掌握的重点知识和技巧，使读者轻松了解该章的概要内容。
② Lesson的内容：要制作的实例页面，按照知识点制作完成的网页效果，本课的重点图像。
利用这些图像，可以使学习Flash变得更加容易。
③ Step标题：Lesson被大致分为若干个Step。
Step分为两种，一种用来实现解说机能，另一种用来划分学习阶段顺序。
④ 提示/注意：介绍与学习内容有关的一些必要的知识窍门。
⑤ 课后练习实例和答案：为了使读者牢固地掌握每课所讲内容，培养读者的实践能力，我们在Lesson
的最后安排了有针对性的练习题。
读者可以参考完成后的实例效果图和主要画面，对练习题的实例图像和内容进行加工与解答。
光盘介绍赠送书中所有实例的相关素材和源文件。
赠送包含了300多条Flash简明动作脚本的电子书。
收录了习题的解答文件以及答案的详细解说等内容，可在学习中配合使用。
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本书由王学英策划，刘行、鲜安蓉主编，其中尹世君老师编写了本书的第6～10章内容，郑士茹、王日
友、刘利伟、郝娜、郭娉、李超、朱珉、韩颖、王一民、王伟、许静、梁华平、赵伟、夏中义、张纪
伟、王连伟、高春丽、任军、杨超杰、殷世鹏、秦旭辉和杨波亦参与了本书资料的收集和编写。
我们对以上所有的朋友表示衷心感谢。
鉴于作者水平有限，加之时间紧促，书中疏漏之处在所难免，在本书的使用过程中，欢迎您给我们提
出宝贵的意见或建议。
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内容概要

《网页设计必读FLASH CS3动漫设计课堂实录》以大量精美的实例讲述了Flash的基础知识和应用方向
，讲解了其高级应用的制作要点和操作技巧。
其新颖的范例涵盖了Flash软件的各种基本知识与操作，包含基本矢量图形的制作和逐帧动画、路径补
间动画、时间轴动画、遮罩动画等多种复杂动画效果的制作。
另外，书中还提供了网页设计交互、GIF与网页的影像切割等多种效果。
　　《网页设计必读FLASH CS3动漫设计课堂实录》是一本极具参考价值的 Flash范例书，可供Flash
和GIF动画初中级制作者阅读，同时也可作为相关培训教材，另外对广告创意设计、平面设计及网页
制作等方面人员也具有一定的参考价值。

Page 4



第一图书网, tushu007.com
<<FLASH CS3动漫设计课堂实录>>

书籍目录

Chapter 01　FIash CS3快速学习导航 　Lesson-1 Flash CS3在网站设计中的应用 　Lesson-2 Flash CS3系统
需求 　Lesson-3 Flash CS3的应用范围 　Lesson-4 Flash CS3的基本功能 　Lesson-5 Flash CS3操作界面 
　Lesson-6 Flash CS3的工具面板 　本章小节 Chapter 02　FIash CS3动画的设计与制作 　Lesson-1 制作动
画补间动画 　Lesson-2 制作形状补间动画 　Lesson-3 制作逐帧动画 　Lesson-4 制作交互式动画 
　Lesson-5 制作综合动画 　本章小结 Chapter 03　网络动画的制作与合成　Lesson-1 跳动的短消息 
　Lesson-2 “小偷逃跑” 　Lesson-3 遮罩动画 　Lesson-4 漫天飘舞的桃花　Lesson-5 树叶中滚动的水滴
　Lesson-6 神奇的电子树 　本章小节 Chapter 04　网络广告的设计与制作 　Lesson-1 常见网络广告的基
本形式 　Lesson-2 制作遮罩动画效果 　Lesson-3 制作霓虹灯效果 　Lesson-4 制作动画场景所需要的素
材 　Lesson-5 制作动态卡通人物造型 　Lesson-6 制作苹果图标换色特效 　Lesson-7 制作商业迷你网站
片头动画 　Lesson-8 制作具有交互性的留言系统 　本章小结 Chapter 05　Flash动画特效的设计与制作 
　Lesson-1 导入截选的声音文件 　Lesson-2 制作分镜头与上机着色 　Lesson-3 制作MTV 　Lesson-4 星
空的动态效果 　Lesson-5 湖光的效果 　Lesson-6 对口型 　Lesson-7 人物行走的动态效果 　Lesson-8 应
用滤镜特效 　Lesson-9 使用混合模式创建复合图像 　本章小结 Chapter 06　网络互动媒体的设计与制
作 　Lesson-1 制作隐形按钮 　Lesson-2 制作鼠标的跟随效果 　Lesson-3 制作旋转式图片展览 
　Lesson-4 游戏的基本场景制作与合成 　Lesson-5 制作网络资源下载页面Loading 　本课小结 Chapter
07　MTV DIY设计与制作 　Lesson-1 Flash MTV设计基础 　Lesson-2 初期准备工作 　Lesson-3 实现动画
效果 　Lesson-4 添加歌词 　Lesson-5 预载Loading和按钮的制作 　Lesson-6 动画制作步骤详解 　本章小
结 Chapter 08　网络宣传动画的设计与制作 　Lesson-1 制作广告——美美韩餐馆 　Lesson-2 制作动感光
碟 　Lesson-3 制作动画所需要的基本元素 　Lesson-4 合成动画影片 　Lesson-5 制作文字动态效果 
　Lesson-6 制作影片的预载画面 　本章小结 Chapter 09　广告宣传片的设计与制作 　Lesson-1 Flash广告
设计基础 　Lesson-2 基本制作步骤 　Lesson-3 设计效果 　Lesson-4 设计前的指导 　Lesson-5 动画制作
步骤详解 　本章小结 Chapter 10　FIash网站的设计与制作 　Lesson-1 制作【Fashion】按钮 　Lesson-2 
制作【Music】按钮 　Lesson-3 制作【Drawing】按钮 　Lesson-4 制作【Cartoon】按钮 　Lesson-5 制作
“兔子”元件 　Lesson-6 页面合成 　本章小结 Chapter 11　使用FIash CS3函数创建动画集锦 　Lesson-1
动画控制类实例集 　Lesson-2 浏览器与网络类实例集 　Lesson-3 影片剪辑控制类实例集 　本章小结
Chapter 12　FIash 动画的优化与发布 　Lesson-1 优化Flash影片 　Lesson-2 输出动画 　Lesson-3 影片的发
布设置 　Lesson-4 发布预览 　Lesson-5 生成可执行文件 　本章小结 附录A　常用快捷键及应用技巧 
　A.1 工具 　A.2 菜单命令 附录B　常见问题及解答
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章节摘录

插图：Chapter01 FIashCS3快速学习导航学习目的本章将学习FIash在网站设计中的应用及其系统需求、
应用范围、基本功能、操作界面、工具面板等。
其中，在工具面板一节将重点学习FIash绘图工具的使用，通过本节课的学习，读者将学会如何绘制一
颗线条树、一所房子、波浪、花朵、七星瓢虫，以及一棵包含树叶和枝干的大树。
Lesson-1 FlashCS3在网站设计中的应用Lesson-2 FlashCS3系统需求Lesson-3 FlashCS3的应用范围Lesson-4
FlashCS3的基本功能Lesson-5 FlashCS3操作界面Lesson-6 FlashCS3的工具面板
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编辑推荐

掌握Flash的基本知识，《网页设计必读FLASH CS3动漫设计课堂实录》通过一个个精心设计的小实例
来“手把手”地教读者如何玩转Flash。
学会运用Flash制作动画的方法对网络广告、网络动画特效、网络互动媒体、MTV等的制作方法都进行
了一一解说。
嵌套软件知识，学一《网页设计必读FLASH CS3动漫设计课堂实录》收获多种软件内容根据Flash
和Photoshop软件结合的特点，从基础知识讲解到高级应用，组成一个完善的知识体系，《网页设计必
读FLASH CS3动漫设计课堂实录》针对这种组合的方式也进行了详细解说赠送书中所有实例的素材
和Flash源文件 赠送包含300多余Flash简明动作脚本的电子书收录了习题的解答文件以及答案的详细解
说等内容。
动漫设计课堂实录通过课程和Let’s Try形式的配合，让学习者打下牢固的基础《网页设计必读FLASH
CS3动漫设计课堂实录》使用方法：《网页设计必读FLASH CS3动漫设计课堂实录》面向希望成
为Flash动漫设计师的读者。
按照实用例题（收录在随书光盘内）的制作顺序，有步骤地进行阶段性学习，在挑战课后练习的同时
，对所学过的内容进行再复习和再巩固。
①Chapter的学习目的：解说每章中要掌握的重点知识和技巧，使读者轻松了解该章的概要内容。
②Lesson的内容：要制作的实例页面，按照知识点制作完成的网页效果，本课的重点图像。
利用这些图像，可以使学习Flash变得更加容易。
③Step标题：Lesson被大致分为若干个Step。
Step分为两种，一种用来实现解说机能，另一种用来划分学习阶段顺序。
④提示／注意：介绍与学习内容有关的一些必要的知识窍门。
⑤课后练习实例和答案：为了使读者牢固地掌握每课所讲内容，培养读者的实践能力，我们在Lesson
的最后安排了有针对性的练习题。
读者可以参考完成后的实例效果图和主要画面，对练习题的实例图像和内容进行加工与解答。
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