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内容概要

《聪明人玩的118个逻辑思维游戏》用最生动、最有趣的逻辑游戏，教你如何克服易犯的错误，从不合
逻辑的情境中打出符合逻辑的答案，不让习以为常的错误思维阻碍你，不让陈旧的惯性思维困住你，
让你的思考更从容，让你的能力更超群。
通过本书的特训方法，无论你是学生、上班族、老师、家长还是企业管理者，都会变成一个拥有超级
逻辑脑的人。
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章节摘录

　　游戏1　4公里之差　　王大海在路过一个池塘时发现上面漂着一具尸体，他便立即向警方报了案
。
在池塘旁的泥地上，警方发现了一些汽车留下的痕迹，很显然这具尸体是被人从别处运来的。
　　依据车痕这条线索，警方很快查到，可疑车辆是属于距离该地10公里一家车辆出租公司的。
车辆出租公司的工作人员翻查记录，证实是一个叫和刚的男子租了这部汽车。
警方马上找到这名租车男子，向他证实。
和刚说他的车子只走了16公里，但从出租公司到池塘只有10公里，来回一趟汽车要走20公里，所以他
根本就不可能是凶手。
　　后经调查，发现这部车按里数表的读数计算确实只走了16公里。
这名租车男子明明是凶手，他用了什么诡计，改变里数表的数字呢?　　逻辑攻略　　一般汽车的里数
表，都是根据后轮或前轮(看汽车由哪个轮驱动)的转动次数来计算里数的。
向前转则里数表显示前进的里数，向后驶时里数表会倒过来走。
　　租车人和刚当然不可能将汽车倒行4公里，但他利用汽车泵把汽车的后轮抬起(假设车子是由后轮
驱动的)，把车轮向反方向逆转，于是改变了里数表的读数。
思维智库　　逻辑性这一特征反映出思维是一种抽象的理性认识，表明思维过程有一定的形式、方法
，并按着一定的规律进行。
思维形象性是指思维常常借助形象化的材料进行，形象既是思维的载体，也是思维的工具。
大多数情况下，人们的思维活动常常是逻辑性与形象性共同起作用。
　　游戏2 休闲城镇　　著名的休闲城镇里有一家餐厅、一家百货商场和一家蛋糕店。
小青到达休闲城镇的那一天，蛋糕店正好开门营业。
这个休闲城镇一星期中没有一天是餐厅、商场和蛋糕店全都开门营业的。
百货商场每星期开门营业4天，餐厅每星期开门营业5天，星期日和星期三这三家单位都关门休息。
　　在连续的三天中：　　百货商场关门休息；　　蛋糕店关门休息；　　餐厅关门休息。
　　在连续的三天中：　　蛋糕店关门休息；　　餐厅关门休息；　　百货商场关门休息。
　　请问：小青到达休闲城镇是一周七天中的哪一天呢?　　逻辑攻略　　根据已知条件得知，餐厅在
星期一、星期二、星期四、星期五和星期六开门营业，在星期日和星期三关门休息，而其中连续三天
的第三天关门休息，因此，这连续三天的第一天不是星期五就是星期一。
　　因为一周中没有一天餐厅、百货商场和蛋糕店全都开门营业，那么蛋糕店在星期四和星期五就关
门休息，由于小青到达休闲城镇的那一天蛋糕店开门营业，所以那一天一定是星期一。
　　思维智库　　逻辑的存在具有不同性质的外张力，具有着无限的认证和表达是由精神、意识和自
我选择的对应关系。
逻辑的构成是决定生命行为的自我走向决定了生命存在的性质，逻辑思维的构件与自然匹配就能有效
地促使生命的自我快速的增长。
一切都是由心所引起的，心产生于逻辑又决定着逻辑的角度，逻辑从需求的意识到智慧的展现都体现
出自然的环境和接触的社会决定着逻辑的基本形态。
　　游戏3 超市盗窃案　　一日，某超市的监控器坏了，但仍在正常营业，店长在巡视的时候发现一
个台灯被偷了。
警方经过缜密地调查，认为甲、乙和丙三人是被怀疑的对象。
3个人在不同的时间分别受到警方的传讯，3个人各作了一条供词。
具体如下：　　A．甲没有偷东西。
　　B．乙说的是真话。
　　C．丙在撒谎。
　　供词A是最先讲的，供词B、C不一定是按讲话的时间先后顺序的，但它们都是针对在其前面所作
的供词的。
目前只知道，他们每个人作的一条供词，都是针对另一个怀疑对象，而且盗窃犯就是他们其中的一个
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，有一个人作了伪证。
　　请问，这3个人当中谁是真正的盗窃者?逻辑攻略　　根据他们提供的证词，可得出下面两种可能
：　　第一种可能　　乙说：甲没有偷东西　　丙说：乙说的是真话。
　　甲说：丙在撒谎。
　　第二种可能　　丙说：甲没有偷东西。
　　乙说：丙在撒谎。
　　甲说：乙说的是真话。
　　对于第一种可能而言，B支持A；而C否定B，进而否定A。
所以，供词就变成了：　　乙说：甲没有偷东西。
　　丙说：甲没有偷东西。
　　甲说：甲是有罪的。
　　显然，第一种情况是不可能的。
对于第二种可能而言，B否定A，C肯定B进而C否定A。
所以，供词就变成了：　　丙说：甲没有偷东西。
　　甲说：甲偷东西了。
　　乙说：甲是有罪的。
　　根据已知条件得知：假设“甲有罪”，那么甲说了真话且是有罪的，显然这是不可能的。
　　假设“甲没有偷东西”，那么甲是无辜的，且乙和丙都撒了谎，所以他们两个人必有一个人是有
罪的。
由于甲是无辜的，所以乙就是盗窃者。
　　思维智库　　注意，是人的身心指向和集中于一定事物时的意向活动。
注意力越强，印象就越深刻。
注意具有稳定性、持久性的特点。
根据注意的有无目的和意志努力程度不同，注意可分为两类：一是无意注意，即没有自觉的目的，也
不需要做任何意志上的努力的注意。
它与人的直接指向某种事物或活动本身的兴趣、爱好有很大关系。
另一类是有意注意，即有自觉目的，需要做一定意志上努力的注意，它是靠间接兴趣或活动本身的兴
趣来支持的，是靠词汇和语言来维持的。
有意注意和无意注意可以转化。
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