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内容概要

角色动画是动画中的重点和难点，本书着重在于动画的制作过程和技术重点的解析，并以实例为根据
，在逐步深化中，使学生不但掌握技术，而且能够深入理解三维动画流程，抓住重点，找到规律，为
学生从业打下基础。
    本书按照角色动画制作流程由浅入深讲述了整个过程。
第一章为角色动画的概论，讲述了三维角色动画的原理、意义、用途。
从第二章开始逐步深入，讲述角色动画从骨架创建、骨架的装配、模型和骨架的蒙皮等角色动画的基
础，从第五章开始，讲述了常见动画中的脚步循环动画的制作过程、面部动画的制作和作为先进动作
制作设备的动作捕捉方法在动角色画制作中的应用。
    本书并非以命令介绍为线索，而是以学生为中心，以实例为线索，激发学生的兴趣，在实例的制作
过程中将命令和操作方法引出，所有的实例均为动漫公司的实际项目制作过程。
在每个章节的后面都有和本章内容紧密相联的思考题引导学生互动讨论、作业练习与知识总结，并提
供课堂教学多媒体课件辅助光盘。
    本书从专业角度对三维角色动画进行了技术解析，适合本科、大专、高职、高专院校，有一
定MAYA基础的动画专业人员使用的三维角色动画教材。
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章节摘录

　　第一章　角色动画概述　　第一节　三维角色动画概述　　一、什么是三维角色动画　　三维动
画作为电脑美术的一个分支，是建立在动画艺术和电脑软硬件技术发展基础上而形成的一种相对独立
的新型的艺术形式。
　　早在1962年，计算机图形学理论就出现了，一开始主要应用于军事领域。
到了70年代后期，随着PC机的出现并开始普及，计算机图形学逐步拓展到诸如平面设计、服装设计、
建筑装潢等领域。
80年代，随着电脑软硬件的进一步发展，计算机图形处理技术的应用得到了空前的发展，电脑美术作
为一个独立学科真正开始了迅猛发展之路。
　　运用计算机图形技术制作动画的探索始于80年代初期，当时三维动画的制作主要是在一些大型的
工作站上完成的。
1994年，微软推出Windows操作系统，并将工作站上的Softimage移植到PC机上。
1995年，Windows95出现，3DS出现了超强升级版本3DS MAXl．0。
1998年，Maya的出现成为了3D发展史上的又一个里程碑。
一个个超强工具的出现，也推动着三维动画应用领域不断地拓宽与发展，从建筑装潢、影视广告片头
、MTV、电视栏目，直到全数字化电影的制作。
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