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内容概要

本书内容由浅入深，结构合理，在讲解软件功能操作的同时结合大量的实际工作案例，以实例制作带
动3ds max命令和操作技法的学习。
在内容编写上本书充分考虑到读者的阅读习惯，全书操作步骤详细清楚，语言简洁明了，图文并茂。
全书共分13章。
内容包括：3ds max 9基础知识、基础建模、曲面建模、灯光系统、材质系统、贴图系统、摄影机与环
境特效、动画功能、非事件驱动粒子系统、粒子流与空间扭曲、毛发制作系统、扫描线渲染器
和memal ray渲染器。
　　本书的配套光盘中包含有165分钟全程语音讲解的专业3ds max实例课程多媒体视频教学录像，还
包含有本书实例的工程源文件和贴图素材文件，方便读者学习。
　　本书主要面向3ds max初中级用户，特别适合3ds max初学者学习，也可以作为学习3ds max 9三维动
画制作的提高教材，同时还可作为各大中专院校相关专业师生和社会培训机构的教材。
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