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内容概要

本书全面、详细地介绍了中文版Flash 8这一动画制作软件的强大功能和实际应用。
　　全书共分为19章。
第1-2章分别介绍了Flash 8的基础知识和基本操作；第3～5章分别介绍了Flash 8动画图像的绘制、填充
、描边和编辑；第6～8 章分别介绍了Flash 8文本的创建与编辑、音频与视频动画的应用；第9～ll 章分
别介绍了Flash 8图层、时间轴、元件、实例和库的应用；第12～13章分别介绍了：Flash 8时间轴动画、
交互式动画的制作；第14～17章分别介绍了屏幕在动画中的应用，ActionScript的基本应用和高级应用
，以及组件的应用；第18章介绍了影片的测试、优化、发布与导出；第19章介绍了企业 Ⅵ标志动画、
广告片头动画、音乐卡漫动画、音乐课件动画、智力游戏动画和房产广告动画6个综合商业案例，让
读者逐步精通，成为Flash动画制作的行家里手。
　　本书结构清晰、内容翔实，实例丰富，采用由浅入深、图文并茂的方式讲述，适合各类Flash的初
、中级读者，动画制作和网页设计爱好者，以及各类计算机培训班，各中、高职专等院校。
 　　本书配套光盘为部分实例的素材、源文件和效果演示文件。
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书籍目录

第1章  初识Flash动画知识  1.1　Flash的历史和优势　1.2　Flash的特点与应用　1.3　Flash动画设计的工
作流程　1.4　Flash图像的基础知识　　1.5　Flash动画的配色第2章  掌握F1ash基本操作　2.1　中文
版Flash8的安装和启动　2.2　中文版Flash8的两种操作界面　2.3　中文版Flash8最常用的4种文档操作
　2.4　中文版Flash8工作场景及参数的设置第3章  动画图形的基本绘制　3.1　绘制基本动画图形的7种
工具　3.2　编辑动画中线条的4种操作　3.3　编辑动画形状的4种方式　3.4　修改矢量动画图形的9种
操作第4章  动画图形的填充与描边　4.1　描边图形的填充与描边　4.2　描边或填充图形的各种按钮
　4.3　描边或填充图形的3种面板　4.4  填充图形的4种基本类型第5章  动画图形对象的编辑　5.1  选择
图形对象的3种工具　5.2　预览图形对象的5种模式　　5.3　图形对象常用的6种基本操作　　5.4　变
形动画图形对象的9种方式　5.5　合并图形对象的4种方式　5.6　排列与编辑图形对象　5.7　组合动
画图形对象　5.8　分离动画的5种类型　第6章  文本的创建与编辑　6.1　动画中使用的2种字体　6.2　
文本工具的5种基本使用　6.3　创建动画中的3种文本　6.4　变形文体的3种方式　　6.5　3种常用文本
实例效果　第7章  音频与视频动画的应用第8章  图层的应用第9章  时间轴的应用第10章  元件和实例的
应用第11章  库的应用第12章  时间轴动画的制作第13章  交互式动画的制作第14章  屏幕在动画中的应用
第15章  ActionScript基本应用第16章  ActionScript高级应用第17章  组件的精彩应用第18章  影片的测试、
优化、发布与导出第19章  综合应用商业实例
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