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内容概要

　　本书详尽地介绍了当今世界上最先进的NURBS曲面造型软件——Rhinoceros的使用方法和建模技
巧。
　　本书共分为12章。
第1章为基础知识，主要对Rhinoceros的安装、操作、造型NURBS曲面和实体、绘制工程图等基础知识
进行全面的介绍；接下来的11章为应用范例，用来加深对Rhinoceros命令的理解和掌握，以达到学以致
用、抛砖引玉的目的。
每个范例都是从零开始制作，步骤清晰准确，循序渐进完成最终的效果。
　　本书内容丰富、条理清晰，图形配合实例通俗易懂，可作为从事工业设计、建筑设计，场景设计
的广大初中级从业人员的自学指导书，高等美术院校电脑美术专业和高等院校相关专业师生的自学、
教学参考书，而且也是广大三维设计、模型制作、工业设计者较好的开发参考书和社会相关领域的培
训班教材。
　　本书配套光盘内容包括书中部分素材以及效果图。
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