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内容概要

Maxa作为三维影视界中的一个软件，可算是功能强大，技术超前，在诸多影视编辑软件中占有重要的
主导地位，越来越被一些三维爱好者所认可，并广泛应用到特技制作中。
    本书从界面中常用组成部分入手，并按照建模、材质、动画、动力学几大模块作为知识点进行延伸
讲解，同时严格遵循由浅入深的原则介绍了Pain tEffect、C10th和Fur三个自带插件在Maya中强大的制作
功能，最终以一个完整的角色实例作为所设计知识的汇总。
    为了便于读者学习，本书采用实例带命令的写作方式，将所涉及的常用制作命令融入到实例制作中
，充分体现了命令的使用性。
    本书适合广大初、中级用户使用，也可供三维影视制作、电脑软件设计爱好者参考，同时可作为大
中专院校相关专业的培训教材。
    本书配套光盘的内容为书中实例的部分素材、场景文件以及部分实例的视频文件。
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