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内容概要

本书是由王琦电脑动画工作室推出的专业应用教材，针对建筑效果图的制作流程进行全面学习。
其中通过4个完整的制作案例，详细讲解了从CAD读图及编辑，到3ds max建模及渲染，以及Photoshop
后期处理的全过程。
作者还精心设计了大量辅助实例，对制作过程中涉及的重要技术和方法进行了专项强化学习。
此外，本书还介绍了与室外表现相关的理论知识和行业运作经验，以使读者对室外表现行业有全面的
认识。
   该书配套两张DVD光盘，不仅提供了书中全部的场景及相关素材，更包含30多小时近14G超大容量高
清晰视频教学录像资料，几乎容纳了书中所有教学案例，极大地提高了读者的学习效率，非常适合培
训、自学和专业效果图制作人员学习使用。
配套光盘提供的场景文件适用于3ds max 7及以上版本。
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作者简介

高文浩，成都公园个人建筑表工作室负责人。
毕业于成都理工大学广告艺术与设计专业，大学期间学习3ds max和Photoshop，并开始制作建筑效果
图。
期间有幸认识了来自著名公司Haycraft的澳大利亚建筑表现艺术家Kane Sullivan，跟随其深入交流建筑
表现。
2003年3月成立个人工作
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