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内容概要

本书是由王琦电脑动工作室推出的3ds max 7全入门教材，采用实例学习的方式，设计了123个案例，按
照基础操作、建模、材质、动画分门别类，从浅入深地进行了全面学习，几乎包含了日常制作所需要
的全部功能和知识点，为以后的专业制作打下良好的基础。
尤其是制作精良的多媒体光盘，容量空前巨大，全部是DVD级的高清晰教学录像，共7.2GB，总教学
长度达到40多个小时，针对书中的每个练习进行实时的制作演示，记录全部的制作过程，配合书中的
概念讲解，使学习的效率成倍提高，解决了大多数英文不好的三维爱好者的学习问题。
本套教材非常适合广大三维动画爱好者、美术院校学生自学和培训使用。
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作者简介

王琦，discreet三维动画教育专家， Adobe认证考试委员会委员，从事3ds max、Adobe系列正版软件的
官方认证试题策划、认证教师培训资格考试工作。
20世纪90年代初国内早期从事三维动画行业的先行者，国家劳动部职业技能培训教材图形图像板块编
委，高等美术院校电脑美术教
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