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内容概要

　　这是一部专门介绍园林景观效果图制作的专著。
作者结合多年实际工作经验，精心挑选了工程作品中的4个精彩实例详细介绍了园林景观效果图的制
作方法和技巧，实现了园林景观艺术与计算机技术的完美结合。
其中第1章介绍的是园林景观基础知识；从第2章到第5章，结合具体实例，详细而生动地介绍了平面图
、园林小品效果图、休闲广场效果图、别墅园林效果图的制作方法。
另外，在本书的前面，还有10幅作品彩图可供广大读者参考。
　　本书以园林景观效果图的制作流程为主线，通过精美的典型范例，系统地融合了3ds max 
、Photoshop 以及AutoCAD 的使用技巧，全面解决了效果图制作过程中的技术难点。
　　本书具有操作性强、实例精美实用、结构合理、步骤清晰的特点，不仅是园林及小区规划效果图
制作方面专业人士的得力助手，也为广大初学者提供了一个实战的舞台，对其他从事电脑美术设计、
平面设计的读者也有一定的参考价值。
　　本书配套的光盘包含实例素材、模型、效果图，以及附赠素材、精彩的园林设计效果图作品。
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