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内容概要

本书是一本专业讲述Illustrator CS绘图软件的标准教材。
全书内容既有最详尽易懂的概念解说，也有独具特色的实用范例，从实际操作出发，涵盖了Illustrator
CS常用的概念和操作技巧。
让您在快乐的气氛下，充分享受完美设计理念的最高境界，轻松绘制，无限创意。

    全书由12章和1个附录构成，主要内容包括：Illustrator CS基础知识、Illustrator CS基本绘图及自由绘
图工具、浮动控制面板的使用、文件的管理和查看、颜色管理、符号和画笔效果、编辑文本和设置文
本样式、编辑和组织对象、滤镜及其使用方法、效果、图表、与网页设计的结合等。

    本书结构合理、实例丰富、图文并茂、讲练结合，以示例为主线，用示例来演示其效果，相信您会
在无尽的乐趣中快速而全面地掌握Illustrator CS这一强大矢量绘图工具，创作出精美绝伦的作品。

    读者对象：本书是初、中级读者学习Illustrator CS的首选图书，也是大中专院校相关专业和社会初、
中级培训班不可多得的培训教材。
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的滚动  4.14 管理工作组  4.15 脚本  4.16 保存为Microsoft Office文件  4.17 本章小结  4.18 思考题第5章 颜色
管理  5.1 色彩模式  5.2 色彩管理  5.3 基本填充  5.4 高级填充  5.5 Semi-transparent（半透明）设置  5.6 半透
明蒙版效果  5.7 混合模式效果  5.8 综合实例：招贴  5.9 本章小结  5.10 思考题第6章 符号和画笔效果  6.1 
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