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内容概要

本书为一本Flash CS4精通手册，全书通过四篇：入门篇（新手入门）、提高篇（快速提高）、精通篇
（实例演练）、高手篇（商业实战），让读者花一《中文版Flash从入门到精通》的钱，获得“入门+
提高+精通+高手”四《中文版Flash从入门到精通》的价值，帮助读者在最短的时间内从入门到精通，
从新手快速成长为动画设计高手。
　　全书共分20章，内容包括：Flash CS4快速入门、绘制与编辑动画图形、创建与编辑Flash文本、应
用图层，场景和时间轴、创建与编辑Flash动画、应用元件和实例、应用库、应用屏幕效果、导入声音
和视频、ActionSeript语句、应用组件、测试／优化／导出与发布动画、文字动画实例演练、图形动画
实例演练、图像动画实例演练、鼠标动画实例演练、交互动画案例实战、Banner动画案例实战、商业
网络广告案例实战及其他类型的动画案例实战。
　　本书内容翔实，采用由浅入深、图文并茂的方式进行讲述，是各类计算机培训中心、中等职业学
校、中等专业学校、职业高中和技工学校的首选教材，同时也可作为Flash动画制作、Flash网页动画
、Flash商业网络广告等设计人员的自学参考手册。
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编辑推荐

　　《从入门到精通系列：Flash从入门到精通（中文版）》特点：　　一本图书，四本价值：1本书=
入门+提高+精通+高手=4本书，让读者花一本书的钱，获得四本书的价值，满足初学者、提高者、职
场人士、设计师等不同学习对象地需求。
　　新手入门，逐步精通：全书内容从零起步，新手可以在没有任何基础的前提下，根据由浅入深的
理论、循序渐进的实例，逐步精通软件的核心技术，达到从入门到精通的目的。
　　精辟范例，全程图解：内容细分，利用200多个精辟范例，步骤化+图解化的操作，让读者通过过
大量的范例演练，从新手快速步入设计高手的行列。
　　商业案例，完全实战：商业案例、完全实战，涵盖交互式动画、Banner动画、商业网络广告、音
乐MTV等多个方面，读者可以边学边用，直接将所学应用于实际工作当中。

Page 5



第一图书网, tushu007.com
<<中文版Flash从入门到精通>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 6


