
第一图书网, tushu007.com
<<界面设计模式>>

图书基本信息

书名：<<界面设计模式>>

13位ISBN编号：9787564126841

10位ISBN编号：7564126841

出版时间：2011-5

出版时间：东南大学，O‘Reilly

作者：Jenifer Tidwell

页数：547

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<界面设计模式>>

内容概要

尽管目前已经存在了各种各样的用户界面设计工具，设计良好的应用界面仍然不是一件容易的事情。
这本畅销书是极少数可以信赖的资料，它能帮助你走出设计选项的迷宫。
通过把捕捉到的最佳实践和重用思想体现为设计模式，《界面设计模式》提供了针对常见设计问题的
解决方案，这些方案可以被裁减以适用于你的具体情况。

《界面设计模式(影印版第2版)》包括手机应用和社交媒体的模式，以及Web应用和桌面软件。
每个模式包含了用全彩方式展现的运用技巧，以及你可以立刻取用的务实建议。
有经验的设计人员可以把这本指南作为思想的源泉，而新手则可以通过它发现一条通往界面和交互设
计世界的大道。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<界面设计模式>>

作者简介

Jenifer
Tidwell是交互界面设计、信息架构和预设计分析方面的作家和顾问。
她为很多公司，比女[IGoole并[IMathWorks，设计和搭建过用户界面。
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媒体关注与评论

“任何一个对界面设计感兴趣的人都应该把这本书放到书架上作为参考。
这是目前最全面的常见界面设计模式的跨平台评测。
”--DanSaffer《DesigningGesturalInterfaces））（O'Reilly出版）和《DesigningforInteraction））
（NewRiders出版）的作者
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编辑推荐

以更自信和更少猜测设计吸引人的易用界面学会经常被错误理解的设计概念，比如受应性、视觉层次
导航距离和色彩的运用获得针对特殊用户界面的建议，包括替代方案和什么时候不应该使用它在觉得
恰当的时候混和与重新组合用户界面设计的想法基于图形化设计原则和模式美化用户界面的外观
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