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内容概要

　　为了彻底理解是什么使得Linux能正常运行以及其为何能在各种不同的系统中运行良好，你需要深
入研究内核最本质的部分。
内核处理CPU与外界间的所有交互，并且决定哪些程序将以什么顺序共享处理器时间。
它如此有效地管理有限的内存，以至成百上千的进程能高效地共享系统。
它熟练地统筹数据传输，这样CPU不用为等待速度相对较慢的硬盘而消耗比正常耗时更长的时间。
　　《深入理解Linux内核，第三版》指导你对内核中使用的最重要的数据结构、算法和程序设计诀窍
进行一次遍历。
通过对表面特性的探究，作者给那些想知道自己机器工作原理的人提供了颇有价值的见解。
书中讨论了Intel特有的重要性质。
相关的代码片段被逐行剖析。
然而，本书涵盖的不仅仅是代码的功能，它解释了Linux以自己的方式工作的理论基础。
　　本书将使你了解Linux的所有内部工作，它不仅仅是一个理论上的练习。
你将学习到哪些情况下Linux性能最佳，并且你将看到，在大量的不同环境里进行进程调度、文件存取
和内存管理时，它如何满足提供良好的系统响应的需要。
这本书将帮助你充分利用Linux系统。
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编辑推荐

为了彻底理解是什么使得Linux能正常运行以及其为何能在各种不同的系统中运行良好，你需要深入研
究内核最本质的部分。
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它如此有效地管理有限的内存，以至成百上千的进程能高效地共享系统。
它熟练地统筹数据传输，这样CPU不用为等待速度相对较慢的硬盘而消耗比正常耗时更长的时间。
《深入理解Linux内核，第三版》指导你对内核中使用的最重要的数据结构、算法和程序设计诀窍进行
一次遍历。
通过对表面特性的探究，作者给那些想知道自己机器工作原理的人提供了颇有价值的见解。
书中讨论了Intel特有的重要性质。
相关的代码片段被逐行剖析。
然而，本书涵盖的不仅仅是代码的功能，它解释了Linux以自己的方式工作的理论基础。
本书将使你了解Linux的所有内部工作，它不仅仅是一个理论上的练习。
你将学习到哪些情况下Linux性能最佳，并且你将看到，在大量的不同环境里进行进程调度、文件存取
和内存管理时，它如何满足提供良好的系统响应的需要。
这本书将帮助你充分利用Linux系统。
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