
第一图书网, tushu007.com
<<3Ds Max9三维动画设计与制作�>>

图书基本信息

书名：<<3Ds Max9三维动画设计与制作案例教程>>

13位ISBN编号：9787564026332

10位ISBN编号：7564026332

出版时间：2009-8

出版时间：北京理工大学出版社

作者：魏衍君 编

页数：298

字数：367000

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<3Ds Max9三维动画设计与制作�>>

前言

《3Ds Max9三维动画设计与制作案例教程》既可作为高等院校三维造型、动画设计、影视特效和广告
创意课程的教材，也是其他相关专业和从事不同层次电脑动画、广告设计等相关专业人士学习、参考
的资料。
众所周知，Autodesk是世界领先的设计软件和数字内容创建公司，其产品广泛应用于建筑设计、土地
资源开发、生产、公用设施、通信、媒体和娱乐等领域。
3D Studio Max，常简称为：3Ds Max或MAX，是Autodesk公司开发的基于Pc系统的三维动画渲染和制
作软件。
广泛应用于广告、影视、工业设计、建筑设计、多媒体制作、游戏、辅助教学以及工程可视化等领域
。
新版3Ds Max 9.0能够有效解决不断增长的3D工作流程的复杂性对数据管理、角色动画及其速度、性能
提升的要求，是目前业界帮助客户实现游戏开发、电影和视频制作以及可视化设计中3D创意的最受欢
迎的解决方案之一。
《3Ds Max9三维动画设计与制作案例教程》将知识学习与技能训练融为一体，侧重于三维建模及室内
效果图设计等技能的训练。
其核心是让学生在实践的过程中，在学到知识的同时又培养了实用技能。
书中的内容都是结合实例展开，按照案例教学的目标进行介绍，使学生从实际需要出发，有针对性地
开展学习。
这样有利于学生学会如何将技术用于实践，进而掌握针对项目要求进行制作的方法，最终掌握三维动
画设计的相关专业知识和实用技能。
《3Ds Max9三维动画设计与制作案例教程》深入浅出，图文并茂，通过实例的创作过程，充分展示
了3Ds Max9这款软件的强大功能和使用技巧。
《3Ds Max9三维动画设计与制作案例教程》共分7章：第1章介绍3Ds Max基础知识；第2章介绍二维建
模；第3章介绍几何体建模；第4章介绍材质与贴图；第5章介绍灯光、摄像机和环境渲染特效：第6章
介绍动画制作及后期处理；第7章介绍室内外效果图设计。
本教材强调实践能力：本教材紧扣提高学生实践能力这一目标，采用案例教学的方法，使读者更易于
掌握工具的实际应用技巧，从而完成各种不同的工作任务。
本教材知识结构完整，层次分明，内容通俗易懂，操作简单实用，每个章节均安排有经典实例，并附
有思考与练习题，达到了理论教学与操作技巧紧密结合的目的，使读者更易于接受和掌握。
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内容概要

本书按“案例效果、设计过程、相关知识”三步走的指导思想，以案例带动知识点学习的方法进行讲
解，从案例设计过程着手，详细介绍了3DS Max9三维动画设计与制作的完整过程，具有很强的实用性
和可操作性。
    本书共分7章：第1章介绍3Ds Max基础知识；第2章介绍二维建模；第3章介绍几何体建模；第4章介
绍材质与贴图；第5章介绍灯光、摄像机和环境渲染特效；第6章介绍动画制作及后期处理：第7章介绍
室内外效果图设计。
    本书内容翔实，案例丰富，既适用于本科计算机、电子信息类和工业设计专业教材。
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书籍目录

第1章初入3Ds Max9-基础知识和操作  1.1 3Ds Max9基本操作  1.2 相关知识    1.2.1 3Ds Max9介绍和界面   
1.2.2 3Ds Max 9新增功能    1.2.3 使用视图控制    1.2.4 使用坐标系统    1.2.5 文件操作  1.3 设计过程    1.3.1 
进入3Ds Max 9    1.3.2 新建或打开文件    1.3.3 控制视图    1.3.4 合并  本章小结  习题1第2章 二维建模  2.1
【案例一】金属文字    2.1.1 案例效果    2.1.2 设计过程    2.1.3 相关知识  2.2【案例二】酒杯    2.2.1 案例效
果    2.2.2 设计过程    2.2.3 相关知识  2.3【案例三】百事可乐    2.3.1 案例效果    2.3.2 设计过程    2.3.3 相关
知识  2.4【案例四】坛子    2.4.1 案例效果    2.4.2 设计过程    2.4.3 相关知识  2.5【案例五】国际象棋棋盘  
 2.5.1 案例效果    2.5.2 设计过程    2.5.3 相关知识  2.6【案例六】牵牛花    2.6.1 案例效果    2.6.2 设计过程   
2.6.3 相关知识  本章小结  习题2第3章 三维建模  3.1【案例一】办公桌    3.1.1 案例效果    3.1.2 设计过程   
3.1.3 相关知识  3.2【案例二】足球    3.2.1 案例效果    3.2.2 设计过程    3.2.3 相关知识  3.3【案例三】烟灰
缸    3.3.1 案例效果    3.3.2 设计过程    3.3.3 相关知识  3.4【案例四】高尔夫球    3.4.1 案例效果    3.4.2 设计
过程    3.4.3 相关知识  3.5【案例五】金属锁    3.5.1 案例效果    3.5.2 设计过程    3.5.3 相关知识  3.6【案例
六】生日蛋糕    3.6.1 案例效果    3.6.2 设计过程    3.6.3 相关知识  ⋯⋯第4章 材质与贴图第5章 灯光与摄
像机第6章 动画制作及后期处理第7章 综合案例
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章节摘录

插图：（4）渲染贴图——渲染当前贴图，创建位图或Avl文件（如果位图有动画的话）。
渲染的只是当前贴图级别。
即，渲染显示的是当禁用“显示最终结果”时的图像。
如果处在材质级别，而不是贴图级别，那么这个菜单项不可使用。
（5）选项——显示“材质编辑器选项”对话框。
这相当于单击“选项”按钮。
（6）放大——生成当前示例窗的放大视图。
放大的示例显示在它单独，浮动（无模式）的窗口中。
最多可以显示24个放大窗口，但是一次不能用多于一。
个放大窗口显示相同的示例窗。
可以调整放大窗口的大小。
单击放大窗口也激活示例窗口，反之亦然。
（7）快捷方式——双击示例窗，来显示放大窗口，如图4_8所示。
放大窗口的标题栏显示着材质名称字段的内容，字段是可编辑的。
它取决于材质活动的级别。
（8）自动——禁用之后，放大窗口不能自动更新。
这可以节省渲染时间，尤其是将放大窗口增大时。
默认设置为启用。
（9）更新——单击可以将放大窗口更新。
如果不禁用“自动”，这个按钮是不可选的。
“材质编辑器”始终有24个示例窗可用。
可以选择以较大的尺寸显示较少的示例窗。
执行操作时，滚动条用于在示例窗间来回移动。
（10）3×2示例窗一一以3×2阵列显示示例窗（默认值：6个窗口）。
（11）5×3示例窗——以5×3阵列显示示例窗（15个窗口）。
（12）6×4示例窗——以6×4阵列显示示例窗（24个窗口）。
重要信息：“材质编辑器”一次不能编辑超过24种材质，但场景可包含不限数量的材质。
如果要彻底编辑一种材质，并已将其应用到场景中的对象，则可以使用示例窗从场景中获取其他材质
（或创建新材质），然后进行编辑。
窗口中的材质显示在采样对象上。
默认情况下，对象是一个球体，如图4-9所示。
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编辑推荐

《3Ds Max9三维动画设计与制作案例教程》将知识学习与技能训练融为一体，侧重于三维建模及室内
效果图设计等技能的训练。
其核心是让这生在实践的过程中，在学到知识的同时又培养了实用技能。
书中的内容都是结合实例展开，按照案例教学的目标进行介绍，使学生从实际需要出发，有针对性地
开展学习。
这样有利于学生学会如何将技术用于实践，进而掌握针对项目要求进行制作的方法，最终掌握三维动
画设计的相关专业知识和实用技能。
本教材由魏衍君任主编。
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