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前言

　　高级语言程序设计一直是计算机科学与技术专业的基础课程之一，也是该专业的核心课程。
该课程经过长期的演进和发展，已经成为一门较为成熟的课程。
本课程的早期使用C语言讲解，但最近几年来Java语言逐渐成为主要的编程语言，很多高校开设了Java
编程语言相关的课程。
这几年的教学实践表明，Java程序语言课程和以C语言为基础的高级语言程序设计课程在内容上有所重
复。
考虑到在以往的“高级语言程序设计”课程中主要讲关键字、标识符、数据类型、变量与常量、数组
、操作符与表达式以及程序控制语句等内容，而这些高级语言程序设计的概念和技能完全可以用Java
语言讲解，我们决定把Java语言的基础部分放到“高级程序设计语言”课程中讲解，这样既让学生学
习了高级语言程序设计的基础知识，同时也熟悉了Java程序语言的基本语法，为后续学习更深层次
的Java课程奠定基础。
本课程从完整性角度考虑，在讲解高级语言共有的编程基础知识的基础上也介绍了Java面向对象编程
的基本技术，可以作为完整的Java程序语言课程学习。
　　本书分为10个主题，每个主题中按照内容的多少分为2～6个模块，每个模块包含一个或数个完整
的知识点。
主题1到主题2介绍了程序设计语言的基本概念和Java程序语言的基础知识；主题3到主题7.以Java语言为
例介绍了高级程序语言的语法和语句构成；主题8到主题10则是关于Java面向对象编程的内容，深入浅
出地介绍了对象、类、继承等概念。
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内容概要

　　本书以Java语言为载体，循序渐进地讲述了高级语言程序设计的基础知识和Java语言程序设计。
全书分为10个主题，主题1到主题2介绍了程序语言的基本概念和Java程序语言的特征；主题3到主题7讲
解了高级程序语言的基本语法和语句构成；主题8到主题10则深入学习Java面向对象编程技术。
　　本书在结构体例和写作方法上充分考虑了初学者的特点，在诸多环节上设计了各种学习指导，并
且通过生动形象的比喻和接近口语化的叙述方式帮助初学者理解晦涩的术语和概念。
　　本书可作为远程教育和成人教育计算机专业各类高等院校非计算机专业高级语言程序设计课程
和Java语言程序设计课程教材，也可供其他计算机程序语言的初学者使用。
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章节摘录

　　Java中规定Object类为所有类的父类，任何的Java类都直接或间接地继承于Object类。
在类的继承关系中，子类继承父类的所有成员，也继承父类的父类直至祖先所有的成员。
子类可以添加新的成员变量和方法，使得子类对象具有更多的属性和功能。
　　成员变量的隐藏是指在子类中定义一个与父类中已定义的某个成员变量同名成员变量，默认操作
是它自己定义的成员变量，而把从父类那里继承来的成员变量“隐藏”起来。
此外，子类还可以重新定义与父类同名的成员方法，实现对父类方法的覆盖。
　　super保留字表示的是对当前对象的直接父类对象的引用，它可以访问直接父类隐藏的数据成员，
或父类中被覆盖的成员方法，甚至构造方法。
this代表了当前对象的引用，可用来访问当前对象的数据成员或当前对象的成员方法。
　　多态是指一个同名的方法可以有不同版本的现象，调用这个方法时只是调用了该方法不同版本中
的一个。
多态性使向系统添加新的功能变得容易，使调用者的调用格式趋于一致。
Java中的多态有两种形式：覆盖和重载。
覆盖发生在子类和父类之间，子类中定义与父类同名的成员方法就是使同名的方法有不同的功能。
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