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内容概要

网格技术是近年来兴起的一门信息新技术，它代表了继Internet技术和Web技术之后的第三次技术浪潮
。
本书结合国内外在网格计算技术和网格信息技术方面的最新发展状况，系统地介绍了网格技术的基本
概念、基本方法和基本技术。
    本书由浅入深地阐述了网格技术的产生背景和目标、网格的基本概念和特征、网格的发展历程、网
格的体系结构（包括OGSA和OGSI）、网格家庭的主要成员（包括P2P、语义Web、知识本体论、智能
代理和内容分发网格等）的基本工作原理，以及网格计算技术（包括网格并行计算与科学计算）、网
格通信技术、网格应用调度技术、网格安全技术和网格信息服务技术。
此外，还对网格系统的构建方法，以及典型网格系统Globus、Legion和NetSolve的体系结构、安装过程
及其使用方法作了介绍。
    本书语言生动、可读性强，特别适合作计算机及其相关专业的研究生教材使用，也可作为本科生高
年级的选修课教材，同时可供从事高性能计算和智能信息处理研究与应用开发的相关科研工作者作为
必备的教学科研参考书。
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章节摘录

　　在网格系统中，容错机制可以集成到网格计算中间件内。
网格计算系统的容错服务机制包括错误检测和故障处理两部分。
目前，在Globus的HBM系统中，使用了基于心跳的“发送／接收／分析／回应”的方式来进行错误检
测，这种分布式的检测方法与集中式检测技术相比，它在系统的每个组件都安装错误检测器，检测器
间不需要同步，各自独立工作，中间件也不需要为检测器提供全局一致的状态，而且这种检测机制容
易扩展，实现简单，效率较高。
　　网格的容错性在实现上与现有的机群系统相比，由于信息资源时刻都是动态变化的，这里的容错
检测装置不仅需要对应程序进行监控，还要对与这些应用程序相关的外部资源的可用性和资源消耗进
行监控，以便随时修改应用程序的执行算法或者状态。
为了满足容错性，应用调度组件随时会进行应用程序迁移，继而需要同步修改相关的应用程序信息，
修改之后将更新的状态同步发送给需要通信的其他应用程序。
而传统的机群系统中所实现的容错性，则是针对资源变化较小、每个节点上运行的应用程序都是相对
固定的情况下实现容错检测的。
　　6.4.8 应用调度组件　　传统上，应用程序在SMP，MPP或NOWs等同构或均一系统上运行时，因
为计算资源的相对有限性，一个应用执行时，所有计算资源均作为调度目标考虑。
然而，因为计算资源的多样性、异构性、广域分布性和多管理域性，如果将全部资源作为一个应用的
执行目标，由于通信瓶颈等问题，调度将十分困难，而且执行效率也会下降。
因此，将计算资源的一个或多个子集作为一个应用的服务对象可以提高应用执行效率，从而提高整个
网格计算系统的总体性能。
　　将网格资源划分成若干资源子集，并选择一个或多个合适的子集为一个具体应用执行的过程称为
机器节点选择。
机器节点选择是网格计算中非常重要的环节，它是任务映射与调度的基础。
　　网格应用的调度模型及算法将在第7章详细讨论。
　　6.5 并行计算服务　　网格中间件内的计算服务组件包括并行计算服务组件、科学计算服务组件和
工程计算服务组件。
下面首先介绍并行计算服务组件。
　　⋯⋯
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