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前言

第一次听到“ACG爱好者”这个词组时还没有完全理解其实际含义，确是因为时下的缩写名称实在多
如过江之鲫。
了解英文原词后才知道ACG是“动画Animation”、“漫画仁；omic”、“游戏Game”的缩写，ACG
爱好者即动漫游戏爱好者是也。
时代进步之快，连我这个自诩为“中国原创漫画铺路石之一”的人也一时找不到北了。
动漫从被主流意识视为“小儿科”的低端玩意儿，到成为决策者们在公众媒体前、会议室里讨论的朝
阳产业，其身份的变迁不过几年光景。
漫画和动画能够一跃成为每逢地区经济论坛必然要提到的重要发展项目，这实实在在是沾了以游戏行
业为主要代表的数字娱乐产业的光。
当今国內漫画人才辈出，实力和包装已能和港台地区的漫画家们一较高下。
这是十年前那些苦苦地坚守在漫画创作道路上的陈翔（《小山日记》作者）、颜开（《雪椰》作者）
们没办法遇到的好韶光呀！
国家经济的快速发展和与国际接轨的快捷步伐，为中国的ACG爱好者提供了绝好的时机。
伴随着近些年的“卡通动漫热”，亦有不少业内或业外人士发表了自己的高见。
而就如何理解卡通，解读连环漫画，特别是怎样从初学者动手来画好漫画这些角度言，均不能作为编
写这本书的目的。
如何从认识上看待漫画，它对于发展其他行业的作用，怎样去学习创作连载漫画，从哪里开始动手，
连载漫画要具备哪些条件，在连载漫画创作的过程中需要注意些什么，一般的步骤是什么，如何为进
一步学习动漫的其他知识作准备？
这本书里也许会找到你想要的答案。
还有漫画类插图，正在悄悄地依附着大量的青春小说，改变了传统的书籍装帧观念，也是多数漫画工
作室的主要“业务来源”。
笔者不能肯定看过本书之后，读者就会成为创作现代漫画的高手，因为那还需要经过大量的刻苦练习
，长时间的经验积累，广博的知识作为准备。
书中所要表达的内容。
更多来自于该门功课的实际教学过程。
针对现代漫画创作这门新鲜的课程，单纯临摹还是从基础抓起？
这是个问题。
观看几年蓬勃壮大之现象，国內凡是开设了相关专业的学校都各有所长，而无一定论（2006年底的统
计，国內开设了动漫相关专业的大专院校有300多所，在校生人数达6000多人）。
就有百年历史的传统绘画艺术的教学方式来看，要达到高度的统一，尚是件较难办到的事。
何况这门诞生不过三五年，连统一名称都确定不了的“学科”。
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内容概要

伴随着近些年的“卡通动漫热”，亦有不少业内或业外人士发表了自己的高见。
而就如何理解卡通，解读连环漫画，特别是怎样从初学者动手来画好漫画这些角度言，均不能作为编
写《卡通漫画概论》的目的。
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章节摘录

插图：漫画可以分为普通漫画、现代故事漫画两类。
漫画以其简单易懂、直观明了的传意手段，形象而趣味十足的绘画技法，给人们提供了文字之外的视
觉享受。
漫画还超脱了厚重的严肃绘画，清新和自然的内容使人们从沉闷的心灵中得到解脱，愁闷的心情为主
豁然开朗，迷茫的未来因其充满希望。
漫画因此对人物的塑造也就形咸一种定式：简单却不显单调，扩张而不显虚构，于是漫画这种艺术形
式的审美价值得到了各个年龄层面的人们的喜爱。
当然，还有一点也是漫画受人喜爱的原因，那就是生活需要幽默，而漫画则是幽默的一部分，因而它
也是生活化的。
大众心理学家特鲁.赫伯说：“幽默，它是一种最有趣、最有感染力、最具有普遍意义的传递艺术。
”漫画运用的讽刺与幽默手段具有“在嬉笑怒骂中诉说人间百态”的功能和针砭时弊、警醒世人的作
用。
漫画艺术作为绘画艺术的分支，其美学特征也有不同。
漫画从原始的讽刺画、幽默漫画发展为包括了现代故事漫画在内的诸多品种，大大丰富了漫画的表现
形式和审美情趣。
漫画在拥有自己独特艺术特征的同时，还包含有一定成分的戏剧特征，从而显示出漫画这一画种具有
“美”的形态和价值。
漫画有别于其它绘画艺术，漫画的独特艺术特质和美学特征在内容和形式上远远大子其它绘画艺术品
种。
漫画的题材极为广泛，古今中外、地球宇宙，宏观和微观内容都可以表现。
而在绘画工具使用上，亦不受绘画品种的限制，单线条速写式绘画、油画、版画、国画、水彩画
、CG绘画艺术等一切绘画手段均可以成为漫画的表现形式，这样具有丰富内涵又同时具有多样表现
力的艺术品种，使得漫画艺术无论内容和形式都具有审美情趣和审美价值。
当然，除了讽刺幽默类漫画，现代故事漫画等多元漫画的产生，更加丰富了漫画艺术的表现形式，多
元漫画在精神内核上有别子讽刺和幽默漫画的创作规律，如黑色幽默、荒诞漫画、前卫漫画等，还有
近十年来刚刚萌芽的先锋漫画艺术。
它们在形态上超越了受众所理解的传统漫画理念及绘画风格，在内容上更注重从自我的精神世界里发
掘出更为个性化和深度的精神实质。
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编辑推荐

《卡通漫画概论》：高等院校艺术类动漫专业系列教材
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