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前言

人总是生活在现实之中，但无论在什么情况下，希望与梦想乃至由此产生的冲动都深深根植于每一个
人的心中，动画就是我们这样一批人追求的理想。
我们坚信：中国动画，承载着太多人的梦想，总有一天会乘风破浪、气贯长虹的。
面对当今全球动画产业的惊人发展，我们愕然：曾经辉煌过的中国动画如何发展？
与国外相比，我们的确相差得太多——高素质的人才、精彩的创意、最先进的技术、充足的资金、超
前的市场理念和管理手段⋯⋯不一而足。
为此，每每提及中国动画，不免会有人诟病。
然而批评一种艺术的表现水准，乃至一个行业的发展是简单的，但这种轻而易举的、停留在口头上的
批评是不会促进任何事业发展与进步的。
文王拘而演《周易》、仲尼厄而作《春秋》、屈原放逐乃赋《离骚》、左丘失明厥有《国语》，中国
动画要在烈火中复生，需要的是脚踏实地的付出与努力。
每念及此，就无日寸无刻不让我们意识到自身的责任。
“汇佳动画”自1997年成立以来，卧薪尝胆，勤勉不怠，建立了中学、大学、动画公司，产、学、研
三位一体的动画产业实体和以能力为本位，以课程模块为基础，包括8大专业16个教学方向，从选课到
工作室的三级课程体系。
由于其业绩突出，现在已经成为动画学会理事、中国动画学会教育委员会常务理事、中国电视家协会
卡通艺术委员会理事。
同时“汇佳动画”也培养了一支有学识、有思想、有经验、有热情的教师队伍。
不断地推敲、论证，虚心地学习、借鉴，大胆地摸索、创新，悉心地总结、完善，成就了这套动画教
材。
这里不仅沁润着教师的教学经验，凝聚着从业心得，更饱含着我们对于中国动画发展和行业理念的深
八了解和体会。
我们的教师在工作繁忙、缺少经费和诸多外来干扰的情况下，没有写四平八稳而毫无创见的应景文章
，而是凭着良心、热情和责任感，爬罗剔抉，条理成文；旁征博引，整修为篇。
其间含辛茹苦，废寝忘食，可窥一斑，但是，我们相信这样的披荆斩棘是值得的，因为必先有赋予动
画教育生命的教师，而后才能有一批赋予动画活力与成功希望的新生力量。
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内容概要

　　影视作品赏析就是针对这一现象而开设的一门理论、实践相结合的课程，现在这门课程被越来越
多的动画专业及学校所采纳。
《经典动画影片赏析》正是配合这门课程而编写的教材。
在这本教材中，通过对不同国家、不同时期动画作品的介绍，进而又从剧情、人物塑造、技术特点等
方面进行比较系统的探讨与研究。
使学生在从事动画创作的时候，能够有步骤、有目的地从这些成功的动画影片中吸取有益的养分，从
而达到事半功倍的效果。
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章节摘录

如在花树下，父亲劝慰女儿前，先抚摩手背表示考虑的设计，龙在看报纸时舔手指的设计等，都起到
类似作用。
并且影片采用大量的预备动作来实现场景转换。
如在花树下，父亲先抬头皱眉，然后传来隆隆战鼓声，转入征兵一节。
一部优秀的动画作品，离不开精巧的细节设计。
细节设计在动画片的表现手法中占据着重要的位置，不同类型的细节在片中起着不同的作用。
在动作方面，木兰用龙点火放炮一节的设计，巧妙地将现实与神话，严肃与搞笑完美结合在一起。
在道具方面，如木兰在见媒婆时用过的扇子，后来成了夺下单于的剑的武器。
从而进一步点出了角色冲破性别歧视，实现价值理想的主题。
在场景造型方面，偏重风景设计，总体追求写实和意境结合。
如雪山一节，山体为写实造型，远处的雪地采用水墨写意的方法表现，有些部分则采用了夸张的手法
以衬托人物，如像镜子一样映出木兰的身影，使她感到这是迷失了的祖宗的墓碑。
本片虽为二维动画片，但部分地方也使用了三维或仿三维技术，用以增加画面深度、写实性和立体感
，如开始的三维长城、部分三维烟雾图层的导入等。
由于二维动画的局限性，难以体现三维场景的运动效果，故大场景动画的表现相对较弱。
因此额外设计了一些辅助段落来加强场景的动画效果，如雪崩一节中，加入龙乘坐金属盘滑雪的设计
。
并且利用镜头的剪接长度控制，来制造气氛、调节情绪。
木兰抱着最后一枚炮弹去炸雪山时，采用了越来越短的剪接手法，以营造越来越紧张的气氛。
相反，在高潮前的最后一个镜头，则延长镜头时间，以调动观众期待情绪，如雪山被炮打中的延长镜
头，单于挥剑砍向木兰时的停顿。
此外，为了弥补二维动画的不足，创作人员充分利用画面构成，以达到出其不意的效果。
众所周知，画面的构成因素直接决定效果的营造，如第一次在花树下，前景花枝对中景人物的衬托作
用；又如雪地之战中，将俯视远景表现数量庞大的敌军画面和冲向镜头的敌军骑兵中景画面，交叉使
用，营造出富有强大冲击力的威胁效果。
同时配合讲究的影调和色调设计，不同情节段落有自己的成套色系，且相互间协调统一，共同衬托主
题。
如开始用于家乡场景象征木兰性格的明艳色调、结尾象征胜利团圆的高调、雪山中象征战争的灰白青
冷色系、皇城中象征威严与危险的暗红色系等。
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后记

作为一门新生艺术，动画电影以其独特的魅力吸引着越来越多人的关注。
小说家张爱玲早在1937年就发表了一篇关于动画电影发展前途的文章，在文章中，她详细讨论了动画
电影在当时中国的发展状况以及人们的关注程度，并大胆预言动画必将成为一门新兴艺术而风靡世界
。
时至今日，动画电影的各种技术手段已被广泛地应用到各个艺术领域中。
人们关注动画，因为它用酣畅淋漓的夸张手法将观众带到了一个童话世界；人们喜爱动画，因为它用
质朴的写实画面为每位观众营造了童年往事；人们痴迷于动画，因为它用精彩绝伦的电脑特技向观众
展示了一个未来世界⋯⋯曾几何时，动画电影曾被许多人看成是“儿童电影”，是孩子们的“玩具”
，但在今天，就是这个充满天真、童趣的艺术品种博得了越来越多的成年人的认同——动画电影已经
是一门老幼咸宜的艺术与科技水平的结晶。
在张爱玲看来，动画电影最大的价值就在于“它是属于广大的热情的群众的”，“它能够将那些死去
了的伟大故事重新活生生地带到群众面前”，所以在中国最早产生的“神话式的卡通电影”是不会消
失的，它会随着动画电影的发展而不断成长，“可是它只能在整个卡通世界中占着小小的一席之地”
，动画电影的故事题材必将包罗万象，涉及科学、历史、文学等许多个学科领域。
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