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前言

　　早在20世纪70年代，计算机科学巨匠、图灵奖获得者D.E.Knuth曾指出，计算机科学就是研究算法
的学问。
因此，算法设计与分析是计算机科学的核心问题。
计算机科学是一项创造性的思维活动，其教育必须面向设计，而计算机算法设计与分析正是面向设计
的、处于核心地位的教育课程。
它应当立足于基础课和专业基础课坚实的基础之上，其目的是通过对计算机领域的许多常见问题和有
代表性算法的学习、研究、了解，掌握算法设计的一些主要方法，提高分析的基本技能和某些技巧，
达到能独立设计算法和对给定算法进行复杂度分析的初级水平。
无论从事计算机专业哪一方面的工作，这些知识都是必备的。
特别是对计算机系统结构、系统软件和应用软件等专业，更是必不可少的专业知识。
　　从应用范围来看，算法可以分为数值算法和非数值算法两大类；从工作方式来看，算法又可以分
为串行算法和并行算法两大类。
因为数值算法在《数值分析》中介绍得较多，而本书作为《数据结构》的后继课程，主要讲述非数值
算法。
由于篇幅和时间的限制，本书暂只介绍串行算法。
本书中的算法均用自然语言来表述其思路，再以类C语言来描述，力求简洁明了、通俗易懂。
考虑到有关排序、图、集合的算法在《数据结构》课程中已有较详细的讲述，本书不再重复。
　　本书共分为1l章。
第1章介绍了算法的基本概念，并对分析算法的准则、描述算法的语言以及本书用到的基本数据结构
作了简要的阐述。
第2章至第6章分别介绍了常用的一些非数值算法的设计方法，它们分别是分治法、贪心法、动态规划
法、回溯法和分支限界法。
这些都是一些通用的算法，可应用于大部分问题之中，所以本书选取了一部分有代表意义的问题来进
行讲解。
第7章主要介绍了字符串的三种匹配算法，之所以将其单独列为一章，主要是考虑到目前计算机处理
的数据类型中，字符串占有相当大的比重，它的处理比一般的数据类型更为复杂。
而设计一个理想的匹配算法，需要坚实的理论基础和高超的设计技巧。
第8章介绍了NP完全问题和近似算法。
NP完全问题是20世纪70年代提出的理论计算机科学中的前沿课题，而近似算法则是目前针对NP完全
问题行之有效的方法。
第9章概率算法是一类比较特殊的算法，它相对于其他确定型的算法有其独特的优势和应用范围。
第10章介绍了目前最常用的几类通用型数据压缩算法，数据压缩应用广泛，极具实用价值。
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内容概要

　　算法的基本概念及相关基本知识；常用的一些非数值算法的设计方法（分治法、贪心法、动态规
划法、回溯法和分支限界法）；字符串的匹配算法；NP完全问题的近似算法；概念算法；目前常见的
通用型数据压缩算法；公钥密码学的基础。
　　《算法设计与分析》可作为计算机科学与技术专业的本科生教材；也可供有关计算机工作者阅读
。
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