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前言

在人们越来越注重生活品质的今天，无论是设计师还是业主本身都已意识到景观的重要性；但在现实
生活中，人们对景观和景观设计还存在着模糊的认识。
很多人认为稿一些绿化、造点喷泉、买几个雕塑、栽花种草即是景观设计，这种理解是不确切的，是
一种认识上的误区。
真正意义上的景观应该是人与自然、人与人之间的关系在家居上的投影，表达了人类深层次的情感，
展示的是自然与人类社会最精彩的瞬间。
景观设计应该遵从天地人和谐的设计理念。
人是景观中最灵动的部分，尊重人性、尊重人的景观理想最为重要，因此家居景观设计必须首先认识
人性，尊重人的生活、工作和休闲方式，并应以此为出发点推及全盘。
所谓“天地”即指自然，景观设计师要学会阅读自然，分析自然与人性的内涵。
各类家居的每一个角落都饱含着居住者的感情，为设计师提供了丰富的想象与创作空间。
景观设计必须尊重家居，以居住者舒适为主，而不应一味强调花草，将人排斥在外，这样才能最终设
计出人与景观和谐共处的家居环境。
家居景观设计是室内设计的一部分，也是室内设计中最具个性的部分。
自然风格把自然景观引入家居，形成大自然延伸的个性化家居设计，家居景观设计多以天然无饰的材
质点缀装饰居室，追求一种人与自然的融合。
家居景观设计主要包括阳台、玄关和走廊、楼梯、阁楼，以及室内其他一些较小的非功能性空间。
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内容概要

本书详细介绍了室内装饰效果图中，家居景观装饰效果图制作的材质与灯光的表现技巧。
为了更好地体现各个景观空间的效果，本书共分为8章：第1～3章主要列举了室内家居景观不同空间的
效果欣赏图和家居景观装饰设计时的注意事项，以及3ds max 9中常用的修改命令、材质介绍和灯光的
基础知识；第4章主要介绍了部分室内景观元素的制作方法；第5～8章介绍制作复式楼梯、室内走廊、
玄关、阳台等家居景观空间效果图的流程。
    本书采取实例讲解，内容由浅入深、通俗易懂，操作步骤连贯，循序渐进地引导初学者快速入门，
提高中级读者的效果图制作技术，让高级读者更全面地了解3ds max 9的新增功能和高级编辑技巧。
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章节摘录

插图：光的传播类型在密度相同的物质中，光是直线传播的，但是，当光遇到其他的物体或者物体的
密度发生变化时，其传播方向也会发生改变，这些改变包括折射、反射、散射、漫射、弥散等。
光的传播是一个复杂的物理过程，对于效果图制作来说，我们没有必要去探讨这个物理过程的秘密，
只需要了解这个过程中的一些表面现象，从而不至于在具体的灯光设置过程中漏掉某些光线效果就足
够了。
反射是指光碰到表面的回弹。
根据所遇到的表面不同，所反射的光的强度也会不同。
例如，利用一个光滑金属物体表面所反射的光就要比一个石材物体所反射的强。
折射是指光从一个载体进入另一个载体时光线发生弯曲和改变方向。
例如，从空气到玻璃或水中，光会发生弯曲。
一个明显的生活实例是我们看插在水中的筷子时，发现筷子出现弯曲现象。
散射是指光在和载体交互时的传播，是光在不同方向的多次反射。
漫射是指光通过表面反射时的散射，它也指光通过透明材质的传输。
弥散是指光从一个载体到另一个具有不同折射系数的载体时光被分离成不同的波长的效果，这也就是
通常所说的棱镜效果和光栅效果。
弥散需要有两个不同的载体，根据波长可以使用不同的折射系数在载体中传输。
尽管我们将光线的反射、折射、散射等改变分别作了介绍，但是实际上光线在传播的过程中是相互作
用的，光线的相互作用是这些改变同时出现其中的一种或多种——也就是说，同时存在着反射、散射
和漫射等，特别是光线经过材质或介质时。
虽然光线的相互作用是一个复杂的现象；我们还是可以对它进行计算，因为它表现为一种具体的形式
并具有一定的可预见性。
但是这些并不是我们的任务，我们的重点在于如何把握这些光线改变的特点，并能够在效果图的制作
过程中真实地模拟出来。
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编辑推荐

《3ds max家居设计:景观篇》为3ds max家居设计系列之一。
由专业设计人员组成的作者团队精心编写：多媒体教学光盘与配套图书的完美结合，提供精彩音视频
和图文讲解：经典范例讲解，基础入门与设计应用融合，入门轻松，易学易套，进阶迅速。
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